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Firma Epson ne propune citeva

noutati interesante:
® o combinatie notebook, desk-

top. PC-urile de astazi sint fle-
xibile, notebook-ul putind fiind
introdus in unitatea de exten-
sie (v. foto) va dispune de o
tastatura si de un monitor nor-
mal si va fi convertit astfel
intr-o confortabila statie de lu-
cru. Unitatea de extensie mai
dispune de doua slot-uri libere
de 16 biti si de doua unitati de
stocare de masa care maresc
capacitatea sistemului.

m imprimante care pot fi agatate

intr-un cui pe perete. Impri-
manta Epson LQ-100 este o
imprimanta matriciala cu 24
de ace destinata lucrului "at
home". Magazia de hirtie a im-
primantei poate contine pina
la 50 de foi, ea dispunind de
doua fonturi scalabile si de 5
fonturi LQ. Imprimanta este
foarte silentioasa, poate lucra
asezata orizontal sau vertical
si chiar si agatata intr-un cui
pe perete, permitind astfel
economisirea spatiului pe ma-
sa de lucru.
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Revista noastra va ofera spatiu
pentru reclama gi publicitate. Pen-

tru amanunte va rugam sa luati &
& bine nu...

legitura cu redactia.

Cei care doresc sd anexeze revis-
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Hainele cele noi
ale imparatului

"Minunati-va, minunati-va de hainele cele noi ale if-ului*, saucum
se spune intr-un anume spot publicitar, "intr-o noua prezentare, cu
un gust sublim. if style!". Incercam sub acest nou chip tiparit (nu
cioplit) sa va prezentam mai multa informatie i sa va ajutdm sa

economisiti cit de putin din bugetul familiei. $i dacd n-o sa-iapreciati

stralucirea, speram ca cel putin nu veti spune ca if-ul "e gol pusca". :
Va asiguram ca nu e gol i ca-n pieptu-i de arama bat sapte vieti, :
ba si mai multe!

Am dori sa facem o precizare pentru abonatii care ne-au trimis :

bani pentru 12 numere pe 1991. Data fiind intirzierea cu care a |
aparut numarul 8/91, ne aflam in imposibilitatea de a recupera

numerele 9, 10, 11, 12/91. Considerind ca nu ar avea nici-un sens
satiparim in luna mai 1992 un numar care sa poarte numarul 9, sau

10/91, am decis sa renumerotam seria. In contul banilor expediati j

pentru numere care ar fi trebuit sa apara anul trecut v vom expedia -
numere care o sa apara in acest an. Daca nu sinteti de acord cu
aceasta procedura va rugam sa ne comunicati acest lucru siva vom
returna suma ramasa.

Ce aduce nou acest numar? Pe linga rubricile consacrate deja:
stiri, teste comparative, produse noi, cursuri, va semnalam o con-
centrare mai puternica spre piata romaneasca de informatica. Ne
dorim, si incercam, ca revista noastra sa devind o punte de legatura
intre producatorii si consumatorii de produse informatice, fara insa
a o transforma intr-un fel de *Cronica a Parlamentului*. Din aceasta
cauza nu vom prezenta doar produse noi pe plan mondial ci gi
produse nou aparute pe piata interna.

Luna mai va fi (este) o luna bogata in expozitii i tirguri (si) de
informatica (ROMORGADATA, CERF '92, TIBCO '92). Vom incerca
sa fim si noi prezenti si sa va comunicam noutatile atita vreme cit
inca mai sint calde si nu dupa luni de zile (cum din pacate ni s-a
intimplat dupa TIB '91). $tim ¢4, si stim ca stiti ca stim c3, "vesnicia
s-a nascut undeva la sat" i ca Romania este un sat mai mare, dar
vom incerca sa ne scuturam de mantia levantina.

Am putea sa va mai spunem multe care incep cu "vom®, dar mai

Asa ca cititorule care te afli pretutindeni in tara asta (de la Nistru

. pin’ la Tisa, si mai departe), clauza revistei de informatica celei mai
. citite da-ne-o noua astazi si nu ne duce pe noi in ispita de-a

deschide o consignatie. Caci daca aveti nevoie de noi, atunci noi,
ca si premierul, n-avem voie sa spunem ca sintem obositi, nici
macar metafizic, i, pendulind intre metafizica si revista, stam si
facem revista pina cadem lati. Chiar daca i caii se impusca, nu-i

asa?"

Romulus Maier
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Flash

X Kodak - Fotografii profesionale pe CD-ROM
Photo-CD deschide noi dimensiuni in transmiterea fo-
tografiilor permitind accesul electronic la fotografiile color
clasice i permitind o prelucrare electronicé a acestora.
Photo-CD are o capacitate de 600 MByte, permite stocarea
a 100 de fotografii color i prin intermediul unei unitati
CD-ROM-XA permite transferul acestor fotografii la un PC.
Sistemul permite stocarea fotografiilor digitale in 5 formate,
cu rezolutii cuprinse intre 128 X 192 $i 2048 X 3072 pixeli gi
dispune de interfete spre toate sistemele de operare uzuale
disponibile pe PC-uri: DOS, 0S/2, Unix. Principalul dome-
niu in care se sconteazad ca sistemul va fi utilizat este
domeniul Desktop Publishing.
Kodak AG, Hedelfingerstr. 60, 7000 Stuttgart 60, tel. 0711/406-0

X Sanyo - Unitdti CD-ROM externe, interne §i portabile

Firma Sanyo ofera noi unitati CD-ROM ca solutii stand-
alone, built-in sau portable. Unitatea externa "CD-ROM
3000 GSE" si cea interna "CD-ROM 4015 GSE" se cupleaza
prin intermediul placii de interfatd Sanyo-Interface-Board
(ISA). Pentru modelele IBM/PS2 exista unitatea "CD-ROM
3000 GME" cu arhitecturd microchannel. Toate unitatile
dispun de o iesire audio interna i de o mufa externa pentru
conectarea unor casti. Complet ca i kit cu Interface-Board,
Caddy, Microsoft-Extension-Driver $i dischetd demo Sa-
nyo, modelele GSE costa 1820 DM, inclusiv VAT. Modelul
GME costa 2400 DM. Transferul datelor la PC se realizeaza
prin intermediul interfetei paralele, ceea ce permite utiliza-
rea lor i pentru Laptop-uri sau Notebook-uri care nu disoun

de cartela de interfata.
Sanyo, Truderinger Str. 13, 8000 Munchen 80, tel. 089/416040

X Wordstar - Un nou "Wordstar for DOS"

Clasicul procesor de texte Wordstar se prezinta in
aceasta primavara cu o haind noua: vechea suprafata
utilizator a fost inlocuita cu un front-end SAA. Aceasta
inseamna ca urmasul lui Wordstar 6.0 permite atit operarea
cu un mouse cit gi darea comenzilor prin combinatii de taste
(short-cuts). Operarea a fost simplificata, meniurile sint mai
clar structurate i nu sint imbricate pe mai mult de doua
nivele. In aceasta versiune este disponibil atit un Macro-Re-
corder ct $i un limbaj de programare a macrourilor. Grafi-
cele pot fi importate si exportate direct fara a mai fi necesar
programul auxiliar "Inset". Noile functii import/export permit
stocarea unui intreg document in format PCX, format care

poate fi prelucrat in continuare de majoritatea cartelelor fax.
Wordstar International, Meglingerstr. 2, 8000 Minchen, tel.
089/785800-0

o Computer 2000 - HP New Wawe 4.0

inca inainte ca Microsoft sa disponibilizeze Windows
3.1, Hewlett-Packard a anuntat o versiune dedicata aces-
tuia a extensiei orientate obiect New Wawe. Versiunea 4.0
suporta si utilizeaza toate caracteristicile lui Windows 3.1,
cum ar fi OLE si DDE. In plus produsul a fost imbunatait,
reducindu-se necesarul de spatiu pe harddisk de la 121a 8
MByte, modulul Desktop Organizer permite acum si functia
Drag-and-Drop din Windows $i permite utilizarea unor nu-
me de figiere de pina la 32 de caractere. De asemenea a

fost extins limbajul de programare a macrourilor.
Computer 2000, Baierbrunner StraBe 31, 8000 Minchen 70,
tel. 089/78040-0

H . Merisel - Lantastic 4.1 §i Lantastic for Windows

Noua versiune Lantastic 4.1 dispune de un Systemma-
nager imbunatatit si de putere sporitd. Patru functii se
ingrijesc de sporirea vitezei i eficientei retelelor locale
Lantastic: un Netbios mai rapid, Ressourcen-Caching,
Random-Acces-Caching $i Record-Locking. “Lantastic for
Windows" este un nou utilitar de retea. Programul permite
instalarea Lantastic sub Windows 3.0 in mod Real, Stan-
dard si Enhanced, dispune de o interfata Windows pentru
programele "NET" si "NETMGR" si permite DDE (Dynamic
Data Exchanges). Lantastic for Windows costa 502 DM
(incl. VAT).

Merisel, Peter-Henlein-Str. 2, 8037 Olching, tel. 08142/4180.

X Computer 2000 - Corel Draw 3.0

Corel Draw 3.0 se afla in faza de beta-testare. Printre
cele mai importante functii noi, dupa datele producatorului
Corel Systems din Canada, se numara o serie de Charting-
Tools care vor permite elaborarea unor grafice de prezen-
tare, citeva noi efecte speciale si utilizarea posibilitatilor
OLE ale lui Windows 3.1. De asemenea va fi posibila o
editare direct in modul Preview, functia Undo va lucra pe
mai multe nivele si - in mod asemanator ca la Micrografx
Designer - va exista un System-Layer care, printre altele, va
impiedica modificarea accidentala a unor obiecte deja ter-
minate. Textele vor putea fi editate $i in cadrul unui grafic i
nu numai in interiorul casetei de dialog. Formatul maxim al
unei pagini nu va mai fi limitat la 17 X 17 inch.

Computer 2000, Baierbrunner StraBe 31, 8000 Mdnchen 70, tel.
089/78040-0

" Plug-In - PC-ul ca aparat pentru dictat

Cartela "PC-83" pentru inregistrarea si redarea sunetu-
lui transforma PC-ul intr-un aparat pentru dictat, cu ajutorul
caruia se pot prelua inregistrari sau stiri vorbite, se pot reda
sau se pot transmite prin intermediul unui modem. PC-83
poate fi programata pentru inregistrare, redare si acces la
date in orice limbaj de programare de nivel inalt. Sint
posibile gi legaturi cu pachetele software deja existente
scrise in GW-Basic, Quick- Basic, Pascal, MS-C, dBase Ill +
si Clipper. Rata de transfer a vorbirii (viteza) poate fi pro-
gramata soft, fiind posibile valorile 8, 4 sau 2 KByte/sec. Cu
cit rata de transfer este mai mare, calitatea sunetului este
mai bund, dar se pot memora mai putine date pe disc. La
o vitezé de 2 KB/sec. pe un harddisk de 40 MByte se pot
memora inregistrari de pina la 340 min., la 4 KB/sec. doar
170 min., iar la 8 KB/sec. valoarea se mai injumatateste o
data. O carteld, inclusiv un microfon i un difuzor, costa 340
DM.

Plug-In Electronic Versand GmbH, Postfach 3 45, 8031
Eichenau, tel. 08141/72293, fax 08141-8343.

X Canon - Canon CLC 10 copiazd, scaneazd §i

imprimd color

CLC 10 se numeste o noua combinatie copiator color,
scanner gi imprimanta color, prezentata de curind de firma
Canon. Aparatul este de marimea unei imprimante laser
obignuite, calitatea de redare a culorilor este excelenta si
‘va costa sub 20.000 DM. Aparatul se conecteaza la un PC
prin intermediul unei cartele SCSI| si permite scanarea unei
imagini de format maxim DIN A4 cu o rezolusie de 400 X
400 dpi, semnal de culoare pe 24 de biti, prin aceasi
interfatd putind ajunge la aceasi rezolutie si la imprimare.
Aparatul lucreazd dupd modelul CMYK, dupa principiul
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Bubble-Jet (este deci o imprimanta cu jet de cerneala) cu
patru capete de imprimare, fiecare continind cite 128 de
duze. Pentru copiere aparatul combina componentele de
scanare $i imprimare, nu trebuie neaparat sa fie cuplat la
un PC, si poate atinge o viteza de copiere de cca. 90

sec./copie color.
Canon Deutschland GmbH, HellersbergstraBe 2-4,
4040 Neuss 1, tel. 02101/125-0

" Borland - Quattro Pro 4.0
Desi anuntase pentru mijlocul acestui an "Quattro Pro

for Windows", Borland iese pe piata cu o noua versiune
DOS a aceluiagi program Quattro Pro 4.0. Ce aduce nou
aceasta versiune? Enumeram citeva dintre aceste noutai:
listd de butoane, asemanator ca la Excel $i Lotus for Win-
dows, functii de analiza in timpul prezentarii grafice, com-
patibilitate 1-2-3 imbunatatita (WK3, Allways, Impress, etc.),
functii retea imbunatatite, spooler de imprimanta, Print-Ma-
nager, posibilitati extinse de configurare $i ajustare, ajutor
in analiza pentru constructia optima a foilor de calcul,
handling imbunatatit al foii de calcul (inserare bloc, sortare
dupa coloane si linii, etc.), biblioteca de functii (Add-in
functii @).

Borland GmbH, Gautinger StraBe 10, 8180 Starnberg,

tel. 08151/2630.

" Next - Sistemul de operare Next disponibil §i pentru

PC-uri 486

Next Computer, firma lui Steven P. Jobs, a prezentat

sistemul de operare orientat obiect "Nextstep" 3.0, care
acum este disponibil i pentru PC-urile care se bazeaza pe
procesorul Intel 80486. Pentru Nextstep exista deja mai muit
de 500 de aplicatii care vor putea fi astfel portate fara
probleme si pe platforma Intel. "Nextstep/486", acesta fiind
numele versiunii Intel, are nevoie de un PC 486 cu cel putin
8 MByte memorie (preferabil 16 MByte), un harddisk de cel
putin 120 MByte $i mouse. Reprezentarea se face deocam-
data doar in nuante de gri cu cartele Super-VGA. Pentru
prezentarea in pina la 16 culori, din motive de viteza, va fi
oferit suport, deocamdata, doar pentru cartele grafice EISA.
Nextstep/486 va fi disponibil in a doua jumatate a lui 1992
$i in SUA va costa 995$.

Next Computer Deutschland GmbH, Oskar-Messter-Str. 24,

8045 Ismaning b. Minchen, tel. 089/9612083.

X Robotron - Un nou start in Est

in fostul RDG Robotron avea un renume comparabil
cu IBM sau Intel. Acesta n-atinut insa decht pina la unificare.
Sub numele "Soemtron’, uriagul concern, restructurat,
incearca sa asambleze PC-uri la preturi avantajoase. Noile
calculatoare Soemtron utilizeazé motherboard-uri taiwane-
ze 486SX, cu procesoare Intel 486SX, cu tactul de 25 MHz,
dispun de 4 MByte de memorie instalatd, memorie extensi-
bila pina la 16 MByte, au un lector de dischete de 3,5" si
unul de 5,25", harddisk Western Digital de 80 MByte cu
timpul de acces de 17 ms, monitor Samsung, cartela gra-
fica cu o rezolutie de 1024 X 768 dpi in mod interlaced, iar
cartela |/O dispune de doua interfete seriale, o interfata
paraleléd gi un Game-Port.

X DEC - Surprizi(?) pldcutd

Dupa caderea "Cortinei de fier" si ridicarea restrictiilor
de export la calculatoare, producatorii occidentali au ince-
put sa-si indrepte atentia $i spre tarile din estul Europei. Asa
cum se relata la sfirgitul anului trecut in Wall Street Journal
afacerile incheiate in 1991 sint nesemnificative, dar po-
tentialul pentru viitor este ridicat. Mai ales Digital Equipment
(DEC) a facut surprinzatoarea descoperire ca dispune de
o clientela numeroasa, cu toate ca in urma cu un an inca
nu eraactivain Europa de Est. Aceasta se explica prin faptul
cafn anii anteriori mai ales DEC a fost afectata de transferul
ilegal de tehnologii. Datorita potentialului ridicat al cimpului
aplicativ, in armata, industrie $i stiinta, al calculatoarelor
VAX i PDP- 11, acestea au fost foarte iubite in Est. Inginerii
firmei cunosteau acest lucru si din aceasta cauza pe cipu-
rile aparatelor proprii aplicau inscriptia: "VAX. For those
who care enough to steal the very best."

Ceea ce DEC nu putea sti insa era amploarea luata de
aceasta afacere "originala@', recent au remarcat faptul ca
potentialii clienti cunogteau bine de tot nu doar hardware-ul
ci si software-ul. Desi clonele estice sint mai proaste,
asemanarea este suficient de mare pentru ca DEC sa
dispuna de un vast cimp de manevra. Dupa parerea lui Pier
Carlo Falotti, presedintele pentru Europa al intreprinderii,
mai ales cunoasterea soft-ului va scuti DEC-ul de efortul
unor ani indelungati de scolarizare. Aga ca pina la urma
transferul de tehnologie neplatit din trecut se compenseaza
pina la urma.

X NEC - NEC colaboreaza cu CIC

Communication Intelligence Corporation (CIC) i NEC
Japan au semnat o “Letter of intent" care permite firmei NEC
sa utilizeze, copieze si sa distribuie diferite produse CIC.
Printre acestea se numara "Handwriter Multilingual Recog-
nition Software", interfete spre diferite sisteme de operare
si "Handwriter On-Line Dynamic Signature Verification
System”. NEC doreste sa integreze aceste produse in
sistemul de operare "Windows for Pen Computing" al firmei
Microsoft pentru calculatoarele proprii.

X Apple - Marul discordiei

Producatorul de calculatoare Apple si casa de discuri
Apple Records au depasit scandalul de milioane care ia
adus fata in fata pe bancile tribunalelor. Ambele intreprin-
deri utilizeaza calogo un simbol asemanator. Logo-ul firmei
Apple Computer este un mar cu dungi orizontale, cu o
frunza in partea de sus, din care s-a muscat o bucata, in
timp ce logo-ul firmei Apple Records este un mar cu codita.

Agentia de presa Associated Press (AP) a citat un
avocat londonez care a mediat intelegerea, dar amanuntele
au ramas confidentiale. Ziarul "San Francisco Chronicle"
citind o sursé@ anonima a afirmat ca Apple Computer a
trebuit sa plateasca 29 de milioane de dolari.

Apple Corps, infiintata in 1963 de Beatles pentru a le
proteja drepturile, a acuzat firma Apple Computer ca i-ar fi
provocat daune in 1981 deoarece marul a aparut si pe
sintetizatoare muzicale. Controversa sa centrat mai ales pe
MIDI-ul (Musical instrument digital interface) firmei Apple
Computers. In cele din urma Apple Records a permis
producatorului de calculatoare sa-si aplice sigla pe calcu-
latoare pentru a atenua posibilele confuzii in afacerile mu-
zicale ale firmei britanice.
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Clasamente

Produsele anului 1991

A devenit deja o traditie ca la fiecare  Paradox 3.5 (Borland) 16,3 Commodore 2,75
inceput de an sa se faca anchete in  Omnis Quartz (Blythe Software) 9,0 Schmitt/Escom 2,77
findul cititorilor pentru desemnarea ce-  Grafica Procent Amstrad 2,80
lor mai bune produse ale anului anterior.  Corel Draw (Corel) 498 Atari 2,88
Va prezentam in continuare citeva to-  Designer (Micrografx) 22,5 Vobis 3,00
puri: Artline (Digital Research) 09 PC-uri: reparatii Nota

Clasamentul rezultatin urma raspun-  Grafica de prezentare  Procent HP 2,00
surilor primite de la cititorii revistei Com-  Harvard Graphics 3.0 (SPC) 50,8 Peacock 2,00
puter persénlich din Germania: Charisma (Micrografx) 14,1 1BM 2,14
PC-uri 486 Procent Excel (Microsoft) 6,3 Victor 2,29
433 DE (Dell) 233 Powerpoint (Microsoft) 44 Siemens/Nixdorf 2,32
450 SE (Dell) 19,8 Limbaje de programare Procent Compaq 2,33
Highscreen 486 Tower (Vobis) 14,0 Turbo Pascal 6.0 (Borland) 35,6 Schneider 2,42
APC 486 (Dakota) 49 Turbo C+ + (Borland) 22,5 Tandon 2,55
PC-uri 386 Procent Visual Basic (Microsoft) 13,7 Schmitt/Escom 2,56
Highscreen Tower 386 Quick Basic (Microsoft) 14,0 Atari 2,75
DX-33 (Vobis) 21,1 Firma J.D. Power and Associatesa Vobis 2,89
APC 386 (Dakota) 18,3 chestionat 1.100 de firme i mai mult de  Commodore 2,97
Arco Balero (Ténnies) 10,1 2.000 de utilizatori, obtinind urmatorul Amstrad 3,64
System 325 (Dell) 6,5 clasament: Imprimante: Hotline Nota
PC-uri portabile Procent Calculatoare personale Oki 1,62
T3200 SXC (Toshiba) 16,7 1. Apple Kyocera 1,78
T5200 (Toshiba) 78 2. Dell HP 1,91
LTE 386 (Compaq) D 3. Compaq Fujitsu 1,95
PAC 486 (Dolch) 7.5 4. AST Star 1,97
Notebooks Procent 5. Toshiba Epson 1,98
320N (Dell) 14,7 6. Hewlett-Packard NEC 2,07
NB386SX (Tandon) 13,2 Imprimante Brother 2,25
LTE 386SX (Compaq) 77 1. Apple Citizen 2,83
Notemaster (Samsung) 6,5 2. Hewlett-Packard IBM 3,11
Imprimante laser Procent 3.NEC Imprimante: reparatii Nota
Laserjet Ill (Hewlett-Packard) 57,8 4. Okidata Oki 1,63
Laserjet S| (Hewlett-Packard) 19,1 Software Fujitsu 1,68
OL 800 (Oki) 3,1 1. Borland Star 1,71
HL 8 PS (Brother) 19 2. Lotus Epson 1,98
Monitoare Procent 3. Wordperfect HP 1,99
Multisync 4 D (NEC) 28,4 4. Microsoft Kyocera 2,00
T 560 i (Eizo) 21,5 Un alt chestionar al revistei Compu-  Brother 2,29
Flexscan 90 (Eizo) 13,6 ter Personlich s-a referit la calitatea NEC 2,32
Multisync 3D (NEC) 7,8 service-ului oferit. Regretind ca din mo-  Citizen 2,92
Procesare de texte Procent tive de spatiu nu va putem reproduce |BM 3,30
Word for Windows (Microsoft) 44,0 integral rezultatele sondajului de opinie, Software: Hotline Nota
Word 5.5 (Microsoft) 18,6 extrem de interesant chiar daca se re-  Star Division 1,68
Wordperfect 5.1 (Wordperfect) 9,4 fera la Germania reproducem doar cite-  SPI 1,83
Wordperfect for Windows va clasamente rezultate. (Nota maxima Borland 1,88
(Wordperfect) 88 este 1, nota minima este 4). Wordperfect 1,89
Calcul tabelar Procent PC-uri: suport Hotline Nota Central Point Software 1,91
Excel 3.0 (Microsoft) 56,2 HP 1,77 Nantucket 1,94
Quattro 3.0 (Borland) 26,6 Compaq 1,85 Microsoft 2,19
Lotus 1-2-3 3.1 (Lotus) 71 IBM 1,97 Symantec 2,30
1-2-3 for Windows (Lotus) 21 Victor 2,00 Lotus 2,79
Baze de date Procent Tandon 2,21 IBM 2,88
dBase IV 1.1 Peacock 2,28 Digital Research 3,00
(Borland-Ashton-Tate) 23,5 Schneider 2,41 Ashton-Tate 3,26
Superbase (SPC) 221 Siemens/Nixdorf 242
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Profil

Va prezentam o firma

- Schimbarile peisajului socio-politic
din Romania ultimilor ani au fost insotite
de schimbari economice si de struc-
tura, mai mult sau mai putin vizibile, mai
mult sau mai putin necesare unei dez-
voltari normale, unele pornite sa aduca
profituri rapide dar indoielnice, altele,
mai putine, e adevarat, dar avind obiec-
tive mult mai generoase, cu strategii
gindite si aplicate de intreprinzatori cu
talent si profesionisti cu experienta reala
in economia de piata. :

Un exemplu martor al celei de a doua
categorii de schimbari este
A&C INTERNATIONAL, creata si orien-
tata intr-o zona extrem de fierbinte pen-
tru orice societate - informatica si
informatizarea.

Ne aflam astazi la sediul firmei din
Bucuresti, str. C. Tanase nr. 15.

Cristian Dumitrescu, presedintele
acestei firme, Ada Chan, vicepresedin-
te, impreuna cu Mihail Botez, directorul
executiv, Daniel Vatcu, geful departa-
mentului service, Neculai Ghimbovschi,
expert AutoCAD/AutoLISP, au avut
amabilitatea sa ne raspunda la citeva
intrebari. Vom incerca in acest fel sa va
prezentam nu numai echipa care asi-
gura succesul acestei firme ci i manie-
rafireasca dar obligatorie in care trebuie
gindita si pusa la punct activitatea unei
firme superspecializate cum este A&C.

Am optat pentru prezentarea sub
forma de interviu a discutiei noastre ca-
re, desi mai putin punctuala sau strict
informativa, ne permite sa va redam at-
mosfera absolut remarcabila in care lu-
creaza foarte tinerii angajati ai firmei.

Reporter:Domnule pregedinte, din
punctul meu de vedere, primul semn
bun ca@ avem de-a face cu o institufie de
nivel european gi nu doar balcanic, a
fost vocea relaxata, binevoitoare si cul-
tivata a unei tinere care a raspuns la
telefon: "A&C International, cu ce va
putem fi de folos?" Cum ati defini
d- voastra, in citeva cuvinte, firma A&C
INTERNATIONAL S.A.? °

Cristian Dumitrescu: A&C INTER-
NATIONAL este o firma roméano- cana-
diana cu o experienfa vasta fin
proiectare si grafica asistata de calcula-
tor, in editare si tehnoredactare compu-

terizatd $i procesare de imagini. Firma
ofera servicii in design si drafting, plot-
ting, Desktop Publishing, printing, con-
sulting in domeniul calculatoarelor si
training in toate domeniile enumerate
mai inainte.

Mai mult, firma A&C are statut de
Main Dealer pentru AutoDESK si repre-
zintd in Romania, ca distribuitor si dea-
ler autorizat,” multe firme de notorietate
din lumea informaticii.

R: Enumerafi, va rog, citeva pentru
cititorii nogtri. ‘

C.D.: Pentru cei care lucreaza in in-
formaticad numele urmatoare vorbesc
de la sine: AUTODESK, SYMANTEC,
MICROSOFT, sau FOX, BORLAND,
CALCOMP (o divizie a firmei LOCK-
HEED), PAGEMAKER, LOTUS si altele.

R.: in ce privegte numele firmei, de
ce A&C?

C.D.: Simplu: Ada si Cristian. Ada
Chan este vicepresedinte si actionar al
acestei firme, ca i in cazul firmei MBM-
MAXIMUM BUSINESS MACHINES Inc.
din Canada; aceasta din urma produce
computerele MAX in care fiecare com-
ponenta a fost gindita si finalizata avind
invedere de la bun inceput utilizarea lor
in proiectarea asistatéa si in grafica. Re-
alizate pentru marea performanta, com-
puterele MAX sint comercializate numai
prin firma A&C.

Pe Ada Chan, partenera mea aflata
azi in Bucuresti pentru consultari pe
probleme de management ale firmei,
am cunoscut-o la firma HATCH la To-
ronto, unde lucra ca inginer construc-
tor, seful proiectului la care eu acordam
consultanta in proiectare cu AutoCAD.
Absolventa a Institutului de Constructii
Civile (Civil Engineering) al Universitatii
din Toronto, avind un doctorat in Stiinte
Aplicate (Master of Applied Sciences),
Ada este un foarte bun specialist in pro-
bleme de rezistenta a materialelor $i
modelare cu element finit.

impreuna am pus bazele corporatiei
MBM Inc. din Canada, ale carei produ-
se le-am prezentat la TIB'90, TIB'91;
sintem de asemenea parteneri la firma
ATC INTERNATIONAL din Hong Kong
si tot impreuna cu Ada am infiintat anul
trecut in Romania aceasta firma pe care
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am numit-o A&C INTERNATIONAL
S.A.

R.: Este ora noua seara gi vad ca
aproape toti angajatii firmei sint inca in
fata calculatoarelor!

C.D.: Sint prietenii mei. Toti sint foar-
te tineri, pasionati de ceea ce fac, fieca-
re este foarte bun intr-un anumit
domeniu, dar sint constienti ca un pro-
fesionist se formeaza in timp $i cu multa
munca. Nu exista obligatii formale, re-
zultatul este singurul criteriu de aprecie-
re si ei stiu ca succesul lor depinde de
succesul firmei.

Firma producatoare

Dealer

...........................................

gt Y et U A > s R R

R.: Cum v-afi format echipa? Existad o
organigramd in acest sens, cu un
numar limitat de posturi?

Daniel Vatcu: V-ag putea raspunde
eu. in octombrie 1990 cind MBM avea
spatiul sau de expunere in standul ca-
nadian de la TIB, m-am oferit s& asigur
eu service-ul pentru calculatoarele
acestei firme in cazul in care d-I Dumi-
trescu, reprezentantul MBM, s-ar fi
aratat interesat. La data respectiva eram
studentin anul V al Facultatii de Electro-
nicé din Bucuresti. Din momentul in ca-
re d-l Dumitrescu a decis sa creeze
firma roméano-canadiana A&C, a hotarft
sa adopte si sa sustina in mod constant

Main Dealer

o politica de angajari foarte importanta
pentru noi: folosind dotérile performan-
te ale firmei $i experienta extraordinara
in domeniu a d-sale, acumulatain cei 13
ani petrecuti in Canada, a oferit unui
numar de studenti din Politehnica posi-
bilitatea de a-gi finaliza proiectele de
diploma pe computere MAX in Auto-
CAD. Pe cei mai buni i-a angajat imediat
dupéa examenul de stat. Observati ca
timp de luni de zile firma nu a facut nici
un fel de afaceri, ocupindu-se doar de
formarea si selectia celor ce mai tirziu
aveau sa formeze echipal Daca cineva
din echipa are nevoie de inca un om in
departamentul sau, e liber sa&-1 angaje-
ze, dar va fi extrem de prudent, fiindca

Dealer
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vaimparii cu acesta si succesele silipsa
eventuala de randament.

C.D.: Media de virsta a team-ului
nostru este sub douézeci $i opt de ani,
desi nu toti sint la inceputul carierei.
Firma beneficiaza si de experienta in
proiectare si management a d-lui lon
Ismail, actualul director general si a d-lui
Mihail Botez, directorul nostru executiv.

Pentru postul de secretara am orga-
nizat o selectie anuntata intr-un jurnal de
© mare tiraj.

R.: In activitatea dumneavoastrd, cu-
vinte ca distribuitor, dealer, soft cu li-
centa, sint foarte obignuite. Ne puteti
preciza semnificatia lor?

Ada Chan: Va propun sa discutam
pe schema alaturata: in urma unei in-
struiri sub forma unor cursuri speciale si
aplicatii practice, o Firma Producétoare
selectioneaza reprezentanti ai unei alte
firme care, daca trec cu succes anumite
teste de specialitate si fac dovada unei
eficiente comerciale, capata statutul de
"dealer" care le permite sa ofere pe piata
produsele respective, asigurind servicii
si consultanta tehnica eventualilor
clienti (utilizatori). Firma producéatoare
impune acestor "dealer-i* criterii de efi-
cacitate si protocol specifice domeniu-
Jui.

Acum, daca din mai mulii dealer-i
unul se dovedeste a fi mai eficient decit
ceilalti, primeste statutul de "Main Dea-
ler" care ii permite la rindul lui sa-si for-
meze proprii "dealer-i".

Daca aceasta firma se dezvolta si
mai mult, fiind capabila sa acopere un
teritoriu suficient de mare incit sa-si
creeze in timp o retea de "dealer-i" Si
"main dealer-i', dovedind necesitatea
penetrarii mai extinse i mai diversificate
a pietei produselor specificate, ea nu se
va mai ocupa direct de comercializare,
ci va coordona reteaua, va stabili politi-
ca de dezvoltare siimplementare, tactic
si strategic, deci cu termen imediat sau
de perspectiva, primind - in urma unor
verificari extrem de minutioase la fata
locului din partea Firmei Froducéatoare -
statutul de "distribuitor”.

Ce trebuie sa refineti, este ca pretul
fixat de producator pentru beneficia-
rul din capatul celalalt al schemei
(end user) ramine neschimbat, oricite
blocuri de distributie ar contine reteaua
pina la el; se vor micgora procentele

acordate intermediarilor (dar nu i cisti-
gul lor, deoarece eitrec, sa zicem, de la
nivelul de "dealer" la cel de "main dea-
ler", doar daca numarul clientilor lor a
crescut foarte mult; deci, ceea ce pierde
per unitate de produs, este mai mult
decit compensat prin suma globala a
cistigului).

Clientul care cumpara direct de la
unul din segmentele unei astfel de sche-
me, beneficiaza de acea "licenta" care fi
asiguratoate avantajele asistentei tehni-
ce prin specialigtii din retea.

Dacainsa el, larindul lui, vinde obiec-
tul procurat din retea, (actiune pedep-
sita de lege in alte tari), noul cumparator
va fi pacalit, findu-i imposibil sa pri-
measca vreun ajutor de la personalul
calificat al Firmei Producétoare si pierde
dreptul de a obtine noi revizii ale softu-
lui, gratuite sau cu mici diferente de pret.

R.: In activitatea firmei A&C primeaza
softul sau hardul?

C.D.: Vedeti d-voastra, computerul
MAX a fost creat pentru CAD. Deci s-ar
putea spune ca softul ‘trage dupé el"
hardul. lar noi nu sintem simpli comer-
cianti. Daca beneficiarul ne spune: "do-
resc tipul X de computer”, sigur cail-am
putea oferi fara alte discutii. Dar noi pro-
cedam altfel: stabilim impreuna cu
clientul, functie de necesitatile lui, con-
figuratia ideald, dupa care urmeaza
confruntarea acesteia cu posibilitatile fi-
nanciare ale clientului.

R.: Si rezultatul?

C.D.: Rezultatul va fi o posibila ajus-
tare a configuratiei din care insa fac
parte elemente in privinta cérora noi
sfatuim beneficiarul sa nu faca rabat la
calitate; in plus, trebuie sa lase deschisa
posibilitatea completarii configuratiei cu
elemente noi. Daca de exemplu nu isi
poate permite achizitionarea unui plot-
ter, noi fi oferim posibilitatea de executie
a plotarilor in cadrul firmei.

R.: Intram astfel in zona serviciilor.
Ce inseamna ele in strategia firmei?

C.D.: Este bine spus strategie. Noi,
prin servicii, incercam sa ajutam clien-
tul. Fiecare din activitatile de tip "servi-
cii', fie ca este vorba de scanari, plotari

sau asistenta tehnica, se bazeaza una

pe alta; ele constituie in mod evident un
profit pentru ambii parteneri, chiar daca
pentru firma aceasta se realizeaza doar

pe termen lung. in general, am putea
spune ca deviza noastra este:

"Succesul d-voastra este masura
succesulul nostru!"

R.: Ce avantaje ofera o afacere
incheiata prin firma d-voastra?

C.D.: Pe linga ceea ce oferim con-
form statutului nostru profesional, exista
garantiile oferite de numele firmelor de
soft $i hard pe care le reprezentam. Mai
mult, unele firme producéatoare ofera re-
duceri importante pentru educatie-
invatamint, pentru institutii guverna-
mentale, ba chiar, la interventia noastra,
preturi avantajoase pentru Romania fata
de celelalte {ari din Est. Exista si redu-
ceri de pret functie de numarul de pa-
chete AutoCAD solicitate. Prin firma
A&C, clientii nostri se pot abona la re-
vistele de soft din strainatate, platind in
moneda roméaneasca.

Si poate cel mai important lucru: noi
avem in fiecare moment ultimele varian-
te de soft din toate categoriile de interes,
iar specialigtii nostri urmeaza periodic
stagii de instruire, de “aducere la zi" cu
ultimele noutati din domeniu.

R.: Sprijiniti in special invatamintul
superior?

C.D.: Desigur. Studentii i tinerii ab-
solventi sint receptivi, maleabili, entu-
ziasti, nu au capatat acea rutina care
oboseste, deci putem colabora foarte
bine. Mai ales ca nu au inca acea men-
talitate, specifica modului oriental de re-
zolvare a problemelor pina de curind, ce
caracterizeaza cumva un procent im-
portant al celor mai in virsta.

R.: Ce ne puteti spune despre cifra
de afaceri a firmei A&C INTERNATIO-
NAL S.A.?

C.D.: Firma noastra are un capital
social de o suta de mii de dolari i doua
sute de mii de dolari in mijloace fixe. Din
august 1991 pina acum am vindut pro-
duse de peste un milion de dolari. Din
cistigul total, dupa ce am reinvestit cea
mai mare parte in dotari pentru firma si
programe de specializare, dupa ce am
recuperat investitia, ceea ce ne-a ramas
ca profit efectiv se ridica la suma de opt
milioane de lei, adica doar aproximativ
douéazeci de mii de dolari.

R.: Aceasta arata clar ca firma A&C
INTERNATIONAL S.A. urmareste o
strategie de afirmare §i dezvoltare gi nu
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realizarea rapida a unor profituri maxi-
me dar fara perspectiva.

C.D.: Este foarte adevarat. Este una
din primele idei de politica economica
pe care le transmitem tinerilor nostri co-
laboratori. Sintem deja douézeci de per-
soane in echipa si sint foarte mulfumit
ca nimeni nu a fost nici dat afara si nici
nu si-a dat demisia. Asta inseamna pe
de o parte ca selectia noastra a functio-
nat perfect i, pe de alté parte, ca sintem
capabili sa asiguram stabilitatea firmei
A&C INTERNATIONAL S.A. de la bun
inceput.

R.: Ce dificultati ati intimpinat in ac-
tivitatea d-voastra?

C.D.: in primul rind ne-am lovit de
citeva carente legislative. Un exemplu
ar fi plafonarea si ingradirea sponso-
rizarii gi publicitatii. Alt exemplu, deose-
bit de important pentru noi, este legat de
platile pe care le avem de facut catre
firmele pe care le reprezentam: legis-
latia valutara actualéa ne impiedica sa
respectam -termenele fixate pentru
aceste plati.

R.: $i cum va descurcati atunci?

Mihail Botez: Norocul nostru - repet,
norocul nostru! - este ca avem in Cana-
dafirma MBM. Eaface plétile pentru noi,
ncasind banii ulterior; este, deci, un fel
de "tampon"... Dar ag mai aminti aici i
de alta problema, legata de valuta: pie-
dicile intimpinate atunci cind vrem sa
trimitem oamenii la specializare! Asta ca
sa nu mai vorbim de dificultatile in
obtinerea vizelor pentru specialigtii
nostri care sint asteptati de un Training
Center al unei firme, pentru a participa
la cursuri!

R.: De ce nu va extinde}i activitatea
in exportul unor produse ce ar putea
prezenta interes? Nu ar reprezenta
aceasta o posibila solutie-a problemei
platilor?

C.D.: Noi sintem profesionisti. Se stie
canute poti mentine intopul specialitatii
tale daca folosesti timpul pe care fl ai la
dispozitie pentru activitati de alta natura
decit cele pentru care esti cel mai bun.

R.: Am inteles ca activitatea firmei
A&C din Bucuregti este continuarea ac-
tivitatii d-voastra din Canada. Ne putefi
spune citeva rezultate pe care le consi-
derafi semnificative?

C.D.: Ne este foarte clar ca in
Roménia ducem o munca de pionierat
$i ne bucuram intotdeauna cind oame-
nii realizeaza importanta si avantajul
patrunderii tehnologiei de virf in sectoa-
rele lor de activitate. Prin calitatea asigu-
raté de specialisti nostri am cistigat
clientiimportanti ca RENEL, Centrul Nu-
clear Cernavoda, AECL-ANSALDO
Consortium, SNCF Romana, COCA-
COLA, GOLDSTAR, Electromagnetica,
Petrolimpont-Export, ELBA, Institutul de
Fizica Atomica, ICEPRONAV, diferite
edituri si institute de proiectare si foarte
multe institutii de invatamint superior,
etc. In luna februarie 1992 am participat
la expozitia organizata de AGIR, in com-
petitie directa cu alte firme de profil. Am
avut satisfactia sa vedem cum, la citeva
zile dupéa inchiderea expozitiei, firma
A&C afost asaltata, am putea spune, de
solicitatori $i comenzi pentru produsele
promovate de noi.

R.: Firma A&C manifesta un interes
particular pentru CAD, pentru grafica
asistata?

M.B.: Este adevarat, noi punem ac-
centul pe softul de grafica, deoarece
este cel mai sofisticat, mai pretentios, $i,
zicem noi, cel mai interesant. Expe-
rienta ne arata ca daca un echipament
este performant pentru CAD, cu atit mai
mult va putea fi utilizat sigur si fara pro-
bleme pentru alte activitati (organizare,
contabilitate, etc.).

Noi consideram grafica o elita a apli-
catiilor pe calculator.

$i mai existd un argument: toti,
incepind cu presedintele firmei, sintem
nu numai specialigti, dar i pasionati de
acest domeniu.

R.: V-ag intreba atunci, d-le Dumi-
trescu, de ce dupa atitia ani de succes
intr-o tara cu o civilizatie tehnica avan-
satd, afi revenit in Roménia infiintind
firma A&C INTERNATIONAL S.A.?

C.D.: Pur si simplu fiindca aici este
casa mea. :

Acum doi ani in Romania erau 3.000
de PC-uri; acum sint peste 30.000. Pen-
tru mine asta inseamna ceva $i anume
ca o enorma carenta a lasat locul unei
largi deschideri, unei mari disponibi-
litati. Ne place sa credem ca A&C nu a
ajutat doar la umplerea unui gol, dar a
contribuit, prin activitatile sale specifice,

la stabilirea unui anume nivel al calitatii
de care va trebui sa se tind seama.

R.: O intrebare pentru colaboratorii
d-voastra: de ce lucrati la A&C si nu la
o alta firma?

Neculai Ghimbovschi: Toti cei de
aici avem in comun pasiunea pentru
CAD. Pot spune fara nici un fel de reti-
cente ca fac exact ce-mi place mai mult.
Si astain conditii de dotare si atmosfera
de lucru exceptionale.

M.B.: Presedintele firmei, ba chiar si
noi, am facut destule sacrificii pentru a
o putea infiinta; ce m-a facut sa ramin
alaturi de el a fost increderea pe care
mi-a acordat-o.

Pe de alta parte, poate ca ar fi bine sa
se stie ¢4, investind in alte activitai - de
pilda in comertul obignuit - am fi putut
obtine profituri incomparabil mai mari.
Dar noua né-a placut informatica si
CAD-ul! ‘

R.: D-le pregedinte, va solicit un ul-
tim comentariu: nu cred ca actiunile
firmei A&C - sprijinirea invatamintului,
ajutorul oferit beneficiarilor, satisface-
rea unor nevoi stringente ale societatii
actuale din Roménia - ar avea, in vreun
fel, un caracter filantropic.

C.D.: Observatia este corecta. Nu es-
te vorba de filantropie, ci de avantaj
reciproc. Sintem convingi ca anii ce vin
vor confirma c& modul nostru de lucru
este cel corect $i optim.

Ne luam aici la revedere de la amabi-
lele noastre gazde.

Pentru look-ul occidental al firmei si
calitatea oamenilor din A&C, pentru as-
piratiile si debutul lor de exceptie, ni se
pare potrivita expresia pe care Horatiu
ne-a lasat-o in Epistolele sale:

"Majores pennas nido" - au aripile
mai mari decit cuibul.

Ne ramine sa le dorim un cuib pe
masura aripilor lor!

A consemnat Sorin Golopenta
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Tendinte

Advanced Computing Environment

Consortiul ACE, o grupare de peste
20 de ofertanti de hard gi soft, s-a
inteles in aprilie '91 asupra unor noi
standarde in domeniul PC-urilor i cal-
culatoarelor RISC. Sint sprifinite proce-
soarele x86 Intel si procesoarele RISC
produse de MIPS, precum si o versiune
unificata de Unix de la SCO gi 0S/2 3.0
ca sisteme de operare.

Dupé cum se stie, ramura calculatoa-
relor nu e saraca in foruri, consortii si
comitete de tot felul. De la data de
9.04.1991 |li s-a mai adaugat o noua
initiativa de ramura, care promite mult
pentru viitor. in initiativa ACE (Advan-
ced Computing Enviromment) s-au
grupat 21 de intreprinderi de frunte ale
industriei calculatoarelor, care
impreuna realizeaza un dever anual de
50 miliarde dolari.

ACE si-a fixat ca obiectiv un mediu
tehnologic de virf, bazat pe doua plat-
forme hard si doua medii - sistem de
operare. Ambele sint acceptate ca fiind
egal indreptatite.

Platforma hard ACE o constituie PC-
urile pe baza procesoarelor Intel x86, si
ca specificatie standard suplimentara,
calculatoare bazate pe procesoarele
RISC produse de MIPS. Sistemele de
operare sint un UNIX evoluat, Open
Desktop, produs de SCO si 0S/2 3.0
produs de Microsoft.

Se anvizajeaza $i inglobarea bazei
de retele deja instalate la clienti. Con-
sortiul ACE vrea sa sprijine servicii de
retea, atit pe PC-uri cit i bazate pe Unix.
Lucru valabil $i pentru mediul SNA al
IBM-ului gi DEC-net-ul de la Digital
Equipment. Primele echipamente si
"development kits" pentru producétori
erau asteptate pentru sfirgitul anului
1991.

Utilizatorii finali vor putea probabil
cumpara inca din acest an primele pro-
duse finalizate, software si statii de lu-
cru. Specificatiile elaborate de grupul
ACE sint "deschise", si orice producétor
de hard sau soft le poate obtine. intre-
prinderile care doresc sa dezvolte siste-
me compatibile au acces neingradit la
specificatiile ARC (Advanced RISC
Computing) si pot participa la comitete-
le tehnice.

| other Existing UNIX Aops “~ [ oos appe
| v Apps | osr2 Appe
00T Apps | Windows Appe
New Apps New Apps
Applications Applications
< Network Interoperabllity >
Advanced . Advanced |2
UNIX Microsoft ;
from SCO Operating System 'l'
(Open Desktop) (0s/2 3.0)

¢

el

ARC
Systems

PCs ond
PC Systems

ARC
Systems

PCs and
PC Systems

Declaratia de intentie a ACE releva un
obiectiv de baza - compatibilizarea la
nivel de sursa a programelor disponibi-
le sub DOS, Windows, 0S/2 si Unix cu
cip-ul RISC produs de MIPS. Aplicatia
trebuie doar recompilatda pe suportul
hard RISC. Compatibilitatea la nivelul
codului sursa va fi garantata de am-
plaséri similare ale octetilor in memoria
principala si pe memorii externe la cele
doua tipuri de cipuri, Intel si MIPS.
Aceastatehnica poarta numele de "Little
Endian Ordering". Astfel, initiativa ACE
integreaza PC-urile bazate pe 386 i 486
in mediul ARC si ofera ca obiectiv
urmator interoperabilitatea i coexis-
tenfa de PC-uri Intel $i sisteme ARC
intr-o retea. Dar intrebarea decisiva es-
te: cind sa se foloseasca un PC Intel i
cind un sistem RISC. Cu aceasta s-ar
ajunge din nou la problema multdiscu-
tata la sfirgitul anilor '80, daca procesoa-
rele RISC le sint superioare celor CISC.

Membrii inifiativei ACE

® The Acer Group

® Compaq Computer Corporation

® Control Data Corporation

@ Digital Equipment Corporation

@ Kubota Computer

® Microsoft Corporation
® Mips Computer Systems

@ NEC Corporation
® NKK Corporation

® Olivetti Systems and Networks

® Prime Computer

® Pyramid Technology Corporation

® The Santa Cruz Operation

® Siemens AG/Auto
@ Siemens Nixdorf

Informationssysteme AG

mation

@ Silicon Graphics Computer

Systems
@ Sony Corporation

@ Sumimoto Electrics Industries

® Tandem Computer
® Wang Laboratories
@ Zenith Data Systems

if 2/92

13



Tendinte

RISC contra CISC

Acum doi ani, a aparut un studiu
efectuat de analisti de la Goldman
Sachs, o intrepridere americana ce dis-
ponibilizeaza capital pentru investitii,
dedicat "viitorului microprocesoarelor",
Concret, studiul urmarea raspunsul la
intrebarea daca cipurile RISC ar fi supe-
rioare celor CISC. in timp ce procesoa-
rele CISC ajung de regula la 100-150 de
instructiuni - inclusiv instructiunile com-
puse - cipurile RISC ajung la circa 70-80
instructiuni magina. Exista insa si ex-
ceptii: sustinatorii CISC arata cu degetul
cipul RS/600 produs de IBM, care dis-
pune de 184 de instructiuni, spre deo-
sebire de un Intel 80386 care are "doar"
150 de instructiuni.

Punctul decisiv in dezbaterea RISC
contra CISC il constituie faptul ca un cip
RISC, comparat cu unul CISC, poate
executa un numar considerabil mai ma-
re de instructiuni intr-un ciclu procesor.
Autorii de la Goldman Sachs arata insa,
cu indreptatire, ca viteza unui calculator
nu depinde numai de microprocesorul
utilizat, ci, la fel de mult, de conlucrarea
cu memoria operativd, memoria ex-
terna, structurile de bus, de ratele de
transfer a datelor, etc.

intimp ce in trecut ofertantii de calcu-
latoare RISC s-au concentrat preponde-
rent asupra prelucrarii datelor stiintifice
si tehnice, iesiri grafice si aplicatii de
constructie (CAD/CAM), in prezent s-au

Cipul RISC R4000
este dupa datele
furnizate de Mips
primul microprocesor
adevarat pe 64 de
biti. Constructia
schematica permite
aruncarea unei priviri
asupra modului sau
de functionare.

adaugat si aplicatii in domeniul bazelor
de date. Cipuri RISC Isi gasesc tot mai
des drum spre acest domeniu al pre-
lucrarii comerciale a datelor. Calcula-
toarele RISC, disponibile deocamdata
numai ca modele constructive, probabil
ca se vor orienta cu precadere spre
statii de lucru grafice, fileservere ‘in
retele cu solutii multiuser sau/si aplicatii
multimedia. Ramine de vazut in ce
masura calculatoarele RISC vor putea
sa-gi apropie segmente de piata impor-
tante. "Piata PC-urilor va ramine pe un
timp previzikil un domeniu al procesoa-
relor CISC", concluzioneaza analistii de
la Goldman Sachs. Modificari rapide
nici nu sint de asteptat, tinind seama de
cantitatile livrate in trecut: conform apre-
cierilor Dataquest, in 1990 Intel a vindut
7,5 milioane de cipuri 386 si 486. Cei
zece ofertanti RISC in schimb au vindut
impreuna cam 390.000 de bucéti.

Unix Open Desktop de la SCO este
un sistem de operare pe 32 bii si se
distinge prin suprafata utilizator grafica.
Open Desktop ofera functionare mul-
tiuser, multitasking, multiprocesare si-
metrica precum si functiuni pentru
operare in retele distribuite.

Un element de baza al initiativei ACE
il constituie specificatiile ARC (Advan-
ced RISC. Computing). Ele urmeaza sa
garanteze compatibilitatea binara pen-
tru softul aplicativ i sa formeze o plat-
forma cit mai larga in sprijinul altor

Gang of nine ;

in 1988, noua producétori de calcu-
latoare au definit standardul de bus|
EISA, concurind "microcanalul” IBM-
ului. Cei noud au indraznit atunci, pen-
tru prima data, sa introduca un
standard pentru calculatoare MS-DOS
care nu provenea de la IBM. Aceasta
fapta "rebela" i-a adus consortiului El-
SA porecla de "gang of nine” - "banda
celor noud". Unii din fondatorii EISA,
precum ACER, Compagq si Zenith, sint
si membrii fondatori ai grupului ACE.

producatori, care ofera echipamente
periferice. Elementele de baza ale spe-
cificatiilor ARC le formeazé procesorul
RISC R4000 produs de Mips, dar i tipu-
rile R3000, R3000A si R6000, interfete
spre echipamente de I/O, functii ale
subsistemelor de I/O precum si formate
de date pentru medii de memorare $i
formate de figiere.

Ambele sisteme de operare promo-
vate de ACE sint sisteme de operare pe
32 biti. Ceea ce inseamna ca ele nu
folosesc inca integral posibilitatile pro-
cesorului R4000, care lucreaza pe 64
biti. Aici mai ramin probleme de rezol-
vat.

(LF.)
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Sisteme de operare

Standardul ACE devine realitate

Aratd ca gi "Windows 3.1", are o arhi-
tectura pe 32 de biti, multiprocesor, gi
functioneaza nu numai pe procesoarele
Intel ci gi pe MIPS: este vorba despre
sistemul de operare ACE "Windows NT"
al firmei Microsoft.

Doar putini au crezut ca poate fi po-
sibil: Microsoft a expus la Comdex '91
de la Las Vegas (Nevada) nu doar "Win-
dows 3.1", ci gi "Windows NT", care fu-
sase anuntat pentru mijlocul - sfirgitul
anului 1992. (NT = New Tehnology). Nu
este vorba despre un urmas al versiunii
Windows 3.1, ci de un sistem de opera-
re independent de DOS si de sine
statator, care sa coexiste alaturi de com-
binatia "DOS/Windows 3.x", bineinteles
la un nivel mult mai inalt de posibilitati si
de performante decit un DOS extins: o
masgina cu un procesor i386 si cu RAM
de 8 MByte este configuratia minima
absoluta. in fig.1 se poate vedea care
Windows pentru ce baza hardware este
gindit.

Windows NT sgi
initiativa ACE

La Windows NT se lucreaza inca din
anul 1988, dar scopul de atunci afost de
acrea 0 noud generatie 0S/2. insa sur-
prinzatorul boom al lui Windows a dus
la o strategie pe termen scurt: in locul
anuntarii realizarii sistemului de operare
standard definit, in aprilie 1991, in cadrul
cooperarii ACE (Advanced Computing
Environment), "0S/2 3.0", produsul a
fost redenumit "Windows NT" iar "Pre-
sentation Manager" a fost inlocuit cu o
suprafatda Windows 3.1.

Insa structurile sistemului nu au sufe-
rit nici o modificare: el se bazeaza pe o
arhitectura scalabila de 32 biti si ofera
un multitasking "pre-emtiv". in momen-
tul de fata sistemul functioneaza atit pe
i386, 1486 cit si pe procesoare MIPS-
RISC, sustine sisteme simetrice multi-
procesor si poate executa pe linga
aplicatii DOS si Windows si aplicatii
0S/2 si Posix. Pentru un utilizator, acest
lucru inseamna ca poate avea acces
deplin la toata paleta de soft a 3 sisteme
de operare incompatibile pinain prezent
- indiferent ca lucreaza pe un calculator

Fig. 1 Din
grafic reiese
clar faptul ca
Windows NT
este gindit
pentru
domenii de virf

Intel sau MIPS. Performantele calculato-
rului vor fi exploatate optimal cu ajutorul
arhitecturii scalabile i a sustinerii siste-
mului multiprocesor.

Miezul sistemului

Structurile interne ale S.0. Windows
NT (fig. 2) sint la fel de complexe ca $i
performantele sale. La prima vedere se
pot distinge 4 componente ale sistemu-
lui, dintre care 2 lucreaza in modul de
lucru sistem "privilegiat" iar celelalte
doua in cel "neprivilegiat".

Nucleul sistemului Windows NT, si
deci clasificat ca gi "privilegiat" este asa-
numitul 'Executive", care este

raspunzator de toate caracteristicile de
baza ale sistemului cum ar fi manage-
mentul de memorie, multitasking-ul $i
multiprocesarea, portabilitatea gi diferite
mecanisme de siguranta. El contine si
asa-numitul "Microkernel", care pune la
dispozitie toate funtiunile dependente
de magina intr-un cod de doar 50 KByte.
Acest Kernel este singura parte a siste-
mului de operare Windows NT care tre-
buie rescrisa la o transpunere a sa pe o
alta platforma hardware. Interfata dintre
Executive, si toate celelalte componen-
te ale sistemului se numeste "Executive
Service API".
(continuare in pag. 18)

Fig. 2
Structurile
clare ale lui
Windows NT
garanteaza
securitatea,
extensibilitatea
si
portabilitatea
sistemului
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Aplicatii

FOURTH SHIFT - sistem de conducere

FOURTH SHIFT este un sistem care
face posibile conducerea si controlul
mai eficient al afacerilor unei intreprin-
deri industriale. Este un sistem complet
care nu se referd numai la controlul
productiei si al inventarelor. Prin siste-
mul FOURTH SHIFT, problemele rela-
tive la activitétile de productie si cele
financiare sint legate intre ele folosind
aceleasi tranzactii si date cu care intre-
prinderea opereaza in cadrul realizarii
planului. FOURTH SHIFT face posibil
ca obiectivele de conducere si de pro-
ductie sa fie traduse in informatii pe care
fiecare persoana din intreprindere sa le
poata intelege si folosi.

FOURTH SHIFT este un sistem de
conducere a unei intreprinderi in timp
real. De provenienta SUA, elaborat de
catre FOURTH SHIFT Corporation
din Minneapolis, cuprinde solutii de re-
zolvare performante, pe principii occi-
dentale, pornind de la fundamente

economice care stau la baza celor mai
avansate teorii de specialitate. Datorita
flexibilitétii si adaptabilitatii, sistemul in-
clude solutii generale aplicabile depar-
tajat situatiilor concrete ce pot apare in
pregatirea $i realizarea procesului deci-
zional si de conducere la diferite nivele
in cadrul unei unitati economice.
Sistemul FOURTH SHIFT, acope-
rind o arie mare de activitati, este con-
ceput modular. Modulele componente
ale sistemului inglobeaza functiuni gru-
pate logic. Datorita faptului ca sistemul
trebuie abordat esalonat in implementa-
re si exploatare, functiunile modulelor
cuprind posibilitati de extindere a ariei
de realizare a unor facilitati in cadrul
unui modul. Astfel ca inaintind in imple-
mentarea modulelor, asemenea sarcini
sint preluate implicit de modulele afe-
rente. Spre exemplu, o evidenta com-
pleta cantitativa si valorica a gestiunilor
materiale se obtine in urma imple-

mentarii modulului CONTROLUL IN-
VENTARULUI, reprezentat pe nivelul Il
in diagrama urmatoare. Inaintind in im-
plementarea sistemului, unele functiuni
privind evidentierea iesirilor de materia-
le din gestiuni sint apoi preluate de mo-
dulul GESTIONAREA COMENZILOR
INTERNE.

Pentru a face din FOURTH SHIFT
un sistem accesibil, usor de inteles si
invéatat, fiecare modul in parte este fur-
nizat pe dischete de generare insotite
de documentatia aferenta: manual de
utilizare, ghid de exercitii, caseta video
de instruire, baza de date de instruire si
brosura program suport pentru client.

Sistemul FOURTH SHIFT creaza si
gestioneaza o baza de date proprie. Are
de asemenea incluse solutii proprii de
securitate a datelor prin functiuni de
acordare de drepturi in consultarea $i
intrefinerea datelor pe baza unor criterii
de identificare a utilizatorului $i a drep-

SYSM
Lo Lot e 194
Controlul
sistemului
IMPM s EXPM WDWM
Import Export ; Utilizare
de date cemafeeree o] @ date ! I ferestre
l |
MGRM % T =
GLSM J INVM
Contabilitate Rapoarte | Controlul ;
generala conducere inventarului\
pre AR gt bios ;
APSM ARSM “
e I H BILM rf' i 5 ﬁ PRCM
dicadns MEOSRON :
Interfata Debitori & ’ Structura | !
Creditori Calculul
salarizare facturare de produse [costurilor i
momm | REED
Gestionarea
comenzilor
interne
PURM xas
MRPM[ I | CUSM

Planificarea
materialelor

Aprovizionarea

Gestionarea
comenzilor

externe
SFRM AVSM CPMN . | sHPM APRM
Analize Evidenta :::';Lc’aere Desfacerea rdl:menclatorl
AGare furnizorilor la comanda preturi ‘
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Aplicatii

turilor acestuia pentru fiecare caz in par-
te. De asemenea, include procedee
proprii de analiza a gradului de ocupare
a spatiului alocat bazei de date, adapta-
rea dinamica a spatiului la volumul da-
telor, urmarirea erorilor gi rezolvarea
incidentelor, figiere de istoric i arhiva a
operatiilor efectuate in sistem, etc.
Sistemul FOURTH SHIFT este reali-
zat pentru lucrul in retea de calculatoare
compatibile IBM PC. Pentru a indeplini
toate conditiile de securitate a datelor gi
valorificare a posibilitatilor, sistemul ne-
cesita un server pentru retea si un server
pentru baza de date, urmind sa se sta-
bileasca caracteristicile acestora in
functie de conditiile concrete ale utiliza-
torului. R@mine la latitudinea utilizatoru-
lui, de asemenea, stabilirea numarului
de statii de lucru i amplasarea acesto-
ra.
Fata de forma initialda a sistemului
FOURTH SHIFT, firma DARIAN Rom
Suisse S.R.L. din Clyj a realizat:
® adaptarea interfetei cu utilizatorul prin
prezentarea ecranelor de culegere $i
consultare date in limba romana,

® prezentarea mesajelor de Help gicon-
trol al executiei in limba romana,

® adaptarea terminologiei la conditiile
economice concrete,

® furnizarea documentatiei de utilizare a
modulelor in limba romana.

Prezentarea de pe pagina anterioara
cuprinde evidentiate o parte dintre mo-
dulele sistemului FOURTH SHIFT,
pentru a sugera faptul ca intre module
exista o legatura logica si o ierarhie in
abordare:

In concluzie, sistemul FOURTH
SHIFT permite abordarea esgalonata a
functiunilor in cadrul diferitelor module.
Utilizatorul poate opta pentru resortul in
care doreste sa obtina rezultate de
prima urgenta. in functie de optiunea
privind varianta de abordare a module-
lor, sistemul ofera garantia ca structura
si continutul datelor cerute pina la un
anumit nivel in implementare i exploa-
tare sint acoperitoare pentru rezolvarea
oricarei alte functiuni a sistemului, cu
singura restrictie privind ordinea logica
de abordare conform schemei ante-
rioare. Cu alte cuvinte, daca la o unitate
economica se doreste, spre exemplu,
rezolvarea in prima instanta prin imple-
mentarea sistemului FOURTH SHIFT a
unor probleme legate de evidenta ges-
tiunilor si calculul costurilor, exista ga-
rantia ca structura si continutul datelor
cerute $i utilizate in acest scop sint com-
patibile si folosite de sistem in extinde-
rea functiunilor sale prin implementarea
modulelor ce rezolva lansarea de co-
menzi, calculul necesarului pe co-
manda, raportarea necesarului la

stocurile existente, urmarirea realizarii
comenzilor si incadrarea in consumuri.
De asemenea, sistemul asigura introdu-
cerea informatiilor din locul unde aces-
tea sint generate. Se depaseste astfel
inconvenientul centralizérii in anumite
puncte de prelucrare a documentelor
suport de informatii.

Este de mentionat faptul ca sistemul
FOURTH SHIFT reprezinta un instru-
ment de baza pentru conducerea unei
intreprinderi economice. In utilizarea
acestui instrument insa, utilizatorul se
confrunta cu probleme inerente legate
de organizarea interna a unor activitati
in cadrul intreprinderii, cerinte de
adaptari de fluxuri informationale, creari
si urmariri de responsabilitati in
intretinerea si exploatarea datelor, deci-
zii organizatorice corespunzatoare, etc.
Este bine sa se aiba de la inceput in
vedere ca sistemul FOURTH SHIFT
este un instrument deosebit de complex
care trebuie exploatat cu pricepere i
profesionalism si ale carui rezultate de-
pind direct de oportunitatea $i corectitu-
dinea deciziilor luate in implementare i
exploatare.

mat. Caraiani Eugenia
DARIAN ROM SUISSE SR.L.
tel. 95/123611, fax:95/124567

Standardul ACE devine realitate
(continuare din pag. 16)
Extensii privilegiate sistem

Pe linga Executive, $i deci tot pe cel
+mai de jos nivel al sistemului, se afla
-"extensule privilegiate". Este vorba des-
\pre rutine, care, altfel decit celelalte
Ecomponente sistem, au dreptul la ac-
1ces direct asupra hardware-ului $i care
1 sint tratate de sistem cu cea mai mare
i prioritate.
1 Dintre acestea fac parte nu doar ex-
1tensiile Kernel-ului si procesele privile-
rgiate, cum ar fi rutinele Kernel ale unui
.server LAN, ci si sistemele de gestiune
-a figierelor (Windows NT detine atit FAT
-c?t $i HPFS) si driver-ele perifericelor.
: Acestea vor fi construite modular, cu
ftotul altfel decft pina in prezent, pentru
1a reduce foarte mult efortul pentru dez-
ivoltarea driver-elor individuale.
iinseamna ca va exista, de exemplu,
rdoar un singur driver general SCSI, ca-
1re accede la rindul sau diverse driver-e
1individuale mici pentru comandarea di-
»feritelor adaptoare SCSI.
+ Partea "Sistem", privilegiaté, a S.0.
'Wmdows NT se compune deci din Exe-

cutive si dintr-un gir de extensii privile-
giate. Deasupra lor se gaseste partea
"User", neprivilegiata.

Subsisteme protejate

Sub Windows NT nu functioneaza
nimic fara aga-numitul "Protected Sub-
systems", care aranjeaza sistemul astfel
incit se pot derula diferitele aplicatii.

Astfel, subsistemul Windows pune la
dispozitie functiunile API, care sint ne-
cesare executarii aplicatiilor DOS, res-
pectiv aplicatiilor Windows pe 32 biti,
subsistemul 0S/2 deserveste progra-
mele OS/2, etc.

Pentru a putea mentine in acest timp
0 protectie maxima a intregului sistem,
aceste subsisteme au fost clasificate ca
‘neprivilegitae", chiar daca indeplinesc
functii fundamentale, deci au acelasi
statut ca orice alta aplicatie. Ele vor fi
activate de sistemul de operare doar
atunci, cind un program in executie (nu-
mit i "client”) cere "subsistemul" (sau
"server"-ul) sau.

Un alt factor de siguranta |-ar consti-
tui faptul ca subsistemele functioneaza
in domenii de adrese diferite, ele fiind
"protejate" astfel de clientii lor. "Cade-
rea" unei aplicati nu va putea trage

...............................................................................................................

dupa sine caderea serverului sau, cu |
atit mai putin a intregului sistem.

Prima versiune a S.0. Windows NT
contine in total 3 subsisteme: unul pen-
tru aplicatii Windows si DOS, unul pen-
tru aplicatii OS/2 si unul pentru aplicatii
Unix dupa standardul Posix.

Concluzii

in principiu se pare ca Microsoft va
reusgi cu Windows NT sa dea lovitura.
Daca noul sistem de operare igi va tine
toate promisiunile $i nu va da mari pro-
bleme cu compatibilitatea, atunci va
marca, probabil, inceputul unei noi ere
in domeniul PC-urilor. Pentru prima
oara ar fi posibil sa se ruleze aplicatii din
toatd lumea pe un singur sistem de
operare comun, $i aceasta $i pe cele
mai diferite platforme hardware.

Se pune mtrebarea cind va incepe
aceastad era? in momentul de fata la
Microsoft se vorbeste de mijlocul pina
la sfirgitul anului 1992, cu specificarea,
ca acest termen se mai poate prelungi.
Clientii vor trebui sa mai aiba inca
rabdare.
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Sisteme de operare

PC-MOS platforma multiuser DOS

Cregterea puterii microprocesoare-
lor a determinat folosirea sub capacita-
te a unui PC cu un singur utilizator. O
cerinté precisa intr-o aplicatie concreta
consta in a determina numarul de pos-
turi de lucru care coopereaza pentru
gestiunea informatiei. Decizia de arhi-
tectura posibila trebuie sd fina cont de
3factori: cost/punctlucru, performante,

intretinere sistem. Aceste considerente ,

conduc in multe cazuri la opfiuni de tip
multiuser. In cele ce urmeaza va pre-
zentam solutiile firmei The Software
Link (TLS) in domeniul multiuser, a
retelelor din clasa Zero Slot Lan gi a
deschiderilor catre Novell gi mainfra-
me.

PC-MOS
sistem de operare
multiuser, multitasking

Solutia arhitectuala se bazeaza pe
sistemul de operare PC-MOS. Acesta
este oferit in variante cu 1- utilizator, 5
utilizatori, 9 utilizatori, 25 utilizatori. Sis-
temul de operare se poate instala pe
masini de tip 386 SX, DX si 486 SX, DX
sau PS/2. Desi exista si variante pentru
286 (cu un modul de management de
memorie), costul ajunge la cel al lui 386
SX, nejustificind alegerea decit in cazuri
speciale. Generarea sistemului de ope-
rare se face deci pe o masina de tip cel
putin 386 SX. Pot exista 2 opfinui de
generare pe hard disk: numai sistemul
PC-MOS in toate partifile specificate
(maxim 16) sau un mediu dual DOS
intr-o partitie (de exemplu C;) si 3 partitii
PC-MOS. in acest caz, la boot-are, se
alege modalitatea de lucru:

® boot-are DOS caz in care lucram cu
C: de pe hard disk $i cu A: gi/sau B:
de pe floppy disk.

® boot-are PC-MOS caz in care lucram
cu C:,D:,E:,F: adica partitia DOS C: si
cele 3 partiti PC-MOS D:,E:,F:
impreuna cu A: si/sau B..

Sa definim acum 2 aspecte referitoa-
re la comenzile sistemului de operare $i
la pachetele care ruleaza sub mediul
PC-MOS. Din punctul de vedere al sin-

Five-user PC

= I W—

M

VOS supports up to four nonintelligent workstations.

Nine-user PC-MOS supports up to eight nonintelligent workstations.

taxei comenzilor de operare, acest sis-
tem seamanafoarte mult cu DOS. Adica
comenzile DIR, TYPE, COPY, DEL si
multe altele au aceeasi sintaxd ca in
DOS. Deoarece exista facilitatile de mul-
titasking este normal ca sa apara $i co-
menzi noi specifice lui MOS. Va pun
acum o intrebare: citi dintre voi in ex-
ploatare continuati sa lucrati in mod nor-
mal cu comenzile DOS? De obicei, cred
ca preferati lucrul cu un DOS shell de tip
Norton Commander sau PC Tools sau
Xtree Pro Gold, etc., dupa gust, acest
lucru degrevindu-va de memorarea sin-
taxei unor comenzi la nivel de linie de
comanda. Ei bine, si in MOS lansind
shell-ul preferat, ati rezolvat deja lucrul
cu manevrele uzuale de figiere, direc-
toare, etc. mentinind deci un mediu de
lucru care va este familiar. in ceea ce
priveste lucrul cu pachetele DOS sa le
impariim pe acestea in 2 clase: cele
care permit dezvoltarea de aplicatii noi
(instrumente software) i cele care nu
necesita dech exploatare (Shell-uri, pro-
cesoare de texte, pachete de editare
publicistica, etc.). In ceea ce priveste

cea de-a doua categorie, lucrurile sint
clare, pachetele executindu-se conform
specificatiei de utilizare. Instrumentele
software de tip compilatoare, gene-
ratoare de aplicatii de baze de date, $.a.
permit dezvoltari de aplicatii noi (la
cheie). In acest caz se desprinde o fo-
losire dubla a sistemului multiuser: pen-
tru dezvoltare $i pentru exploatarea
aplicatiei finale. Cum rezolva MOS pro-
blema?

Sistemul de operare (kernel) lu-
creaza in mod 386 protejat in timp ce
task-urile sint executate sub controlul
PC MOS in modul virtual 8086, per-
mitind executia din memoria extinsa.
Gestiunea memoriei este efectuata de
un driver special al sistemului de opera-
re, specificat in figierul CONFIG.SYS.
Fiecare task dispune de o zona de me-
morie de marime variabila, maximul alo-
cat depinzind de controller-ul video ales
si de alte periferice speciale ale PC-ului,
putind ajunge la zona afectiva utilizator
de pina la 640 Kb, deci mai mult ca in
DOS-ul uzual. Cum araté o pornire a lui
PC-MOS boot-at de pe hard disk?
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Dupa testele BIOS de pornire, si ale-
gerea ca boot a lui MOS, sistemul de
operare va citi datele specificate in figie-
rul CONFIG.SYS. Apoi va executa
AUTOEXEC.BAT. Presupunind de
exemplu, ca vrem sa lansam 3 task-uri,
vom specifica 3 instructiuni de tip
ADDTASK. In acest moment, se poate
executa, optional, un figier .BAT de
initializare asociat fiecarui task (deci pe
post de AUTOEXEC.BAT in viziunea
DOS). In cadrul task-ului, utilizatorul lan-
seaza pachetul de tip DOS dorit. Chiar
daca programul DOS nu este explicit
proiectat pentru folosire muiltiuser, se
poate executa aceeasi copie in task-uri
diferite. De exemplu, un Wordstar care
a fost lansat de la 2 puncte de lucru, va
permite celor 2 utilizatori sa lucreze nes-
tingherit cu singura restrictie sa nu folo-
seasca acelasi figier text simultan. Dar
cum ar trebui sa arate o aplicatie proiec-
tata special pentru a exploata accesul la
figiere in exploatare multiuser? in acest
caz aceasta nu este o problema a lui
PC-MOS, ci mai degraba a dumnea-
voastra, care trebuie sa prevedeti ope-
ratiile de Lock(Unlock) la nivel de figier
sau inregistrare. Proiectind cu acest
scop in minte, lansind de la mai multe
puncte de lucru aceeasi aplicatie, veti
putea acceda si simultan figierele bazei
de date.

in ceea ce priveste compatibilitatea
cu pachetele DOS deja existente, un
studiu al revistei PC WEEK noiembrie
1989 comparind aceasta caracteristica
noteaza MOS cu cea mai buna nota
respectiv 9.0 la acest capitol. Nu se
poate da un raspuns cert la aceasta
intrebare, deoarece numarul de pache-
te este urias. Totusi, dintre cele care nu
merg in modul protejat, un exemplu es-
te Windows 3.0. Ca o explicatie sumara,
acest mediu, a fost proiectat ca o relatie
de tip gazda-client. Dar Windows 3.0
desi gazda, nu este el insusi client, cu
alte cuvinte el permite altora sa ruleze
sub el, dar nu si el sa fie rulat de alii.
Trageti singuri concluziile. In cazul unor
pachete de acest fel, se pot instala in
partifia DOS, si executa ca atare, deci
numai pe terminalul calculatorului
gazda lucrind cu partitia disc C:.

Pentru "linistea" dumenavoastra pot
spune ca Paradox, Foxbase, Dbase,
Clipper, Ventura, PageMaker se pot fo-
losi sub PC-MOS. Sa revenim la expli-

carea facilitailor sistemului PC-MOS. in
primul. rind, el este nultitasking.
Numérul de taskuri lansate este teoretic
nelimitat, practic el fiind limitat de me-
moria disponibila si de degradarea per-
formantelor in momentul existentei unui
numar mare de task-uri. Sistemul de
operare realizeaza time-slice-ul pentru
fiecare task, acesta putind fi modificat
dinamic. Exista de asemenea $i 8 nivele
de prioritate care pot fi schimbate dina-
mic. Lansarea sau oprirea unui nou task
se poate face in orice moment. in acest
scop exista un TSR special activat de
combinatia <CTRL>+<Space>.
Marimea unui task este de la 32 Kb pina
la maximum posibil alocat de PC-MOS
dupa boot. Dintre task-uri distingem 2
clase: cele care ruleaza in fata (adica
efectul lor se poate urmari la un termi-
nal) i cele care ruleaza in spate. O
facilitate interesanté este aceea ca pu-
tem trece oricind de la un task la altul
(switch) apasind <Alt>+ <numar
task> acest lucru permitind, de exem-
plu, ca un utilizator sa lanseze o apli-
catie de la terminalul sau si apoi sa
comute in alt task lucrind cu o alta apli-
catie, sau, mai spectaculos, comutind
intr-un task “faiad" al altui utilizator, sa
vada pe ecranul lui ceea ce lucreaza
celalalt.

Acest lucru poate fi extrem de atractiv
intr-o aplicatie de tip educational cind
elevii comuta in task-ul profesorului
urmarindu-| de la terminalele lor, dar, $i
profesorul poate comuta pe rind in task-
ul fiecarui elev, urmarind lucrul indivi-
dual.

in ce priveste folosirea fisierelor de
tip Batch acest lucru este esential avind
in vedere ca se pot lansa diverse clase
de aplicatii. Pentru automatizarea
lansérilor se pune la dispozitie un set de
instructiuni de tip batch care, in esenta,
include instructiunile din DOS dar are i
facilitati in plus: asteptare tasta intr-un
domeniu specificat, texte in diverse cu-
lori, executia unor comenzi in subclase
de figiere (Only, Except), etc. Lucrul cu
comenzi MOS individuale la nivel de
prompter are facilitatea de a putea apela
comenzile anterioare fara a fi necesara
reintroducerea. Cum rezolva PC-MOS
partajarea resurselor de tip imprimanta
sau coprocesor? in primul caz toate
comenzile de tiparire lansate de la mai
multe task-uri catre aceeasi impri-

manta(e) sint tratate de un task special
(spooler-ul) care le gestioneaza con-
form dispozitiilor de prioritate, i a cla-
selor de tiparire specificate (adica
caracterele de control de initializare $i
terminare a tiparirii figierului cores-
punzatoare imprimantei). Starea de
tiparire a unui figier se poate vedea
printr-un acces la task-ul spooler, infor-
matia fiind afigata intr-o fereastra avind
la dispozitie si comenzi manuale de
oprire/repornire tiparire. in ceea ce pri-
veste coprocesorul printr-o simpla de-
claratie, problema este rezolvata.
Adaugarea unor periferice nestandard
ca de exemplu un Fax board sau un
streamer nu necesita decit programa-
rea unor batch-uri speciale care sa ofe-
re acces exclusiv. Lucrul cu mouse este
posibil in anumite configuratii, prezenta-
te ulterior.

O alta facilitate este cea referitoare la
accesul confidential la directoare si/sau
figiere. Aceasta problema este rezolvata
la nivel de sistem de operare prin parole
si definirea drepturilor de acces ale
fiecarui utilizator.

Pentru comunicare de date intre 2
utilizatori lucrind la terminale diferite se
pune la dispozifie o facilitate numita
PIPE care consta in transmiterea de
figiere intre acestia, consultarea fiind
efectuata la cerere.

O mentiune speciala trebuie facutain
cazul in care dorifi sa dezvoltati o apli-
catie sub PC-MOS exploatind facilitaile
multiuser si multitasking. in acest caz,
se pot pune la dispozitie documentatiile
necesare interfetelor software spre PC-
MOS iar instrumentele de lucru (compi-
lator, asamblor, biblioteci) pot fi alese
dintre cele existente in lumea DOS.

Clase de arhitecturi
multiuser

Acestea sint determinate de calitatea
interfetelor seriale i corespunzator de
terminalele folosite. Sa le luam pe rind.
in ceea ce priveste interfetele seriale, se
pot distinge mai multe tipuri:

X a) Interfefe seriale asemanatoare cu
COM1 si COM2 de pe PC care au pe
modul I/O numai circuitele seriale
lucrind in intreruperi. De obicei toate
caile (uzual avem multiplicitate de
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4,8,16) folosesc aceeasi linie de intre-
rupere dintre cele disponibile pe PC.
In acest caz, este clar ca perfor-
mantele sint reduse, din cauza ca mo-
dulul consuma din timpul
procesorului, gituirea putind apare
cind se transfera pachete mari de date
pe viteze mari (pina la 38,400 kbps).

B b) Interfete care au procesor pe mo-
dul dar nu consuma nici intreruperi,
nici DMA. Acestea sint asa-numitele
module inteligente care asculta ma-

gistrala si preiau datele care fi sint -

proprii.

Sint intilnite si variante intermediare
celor prezentate, variabilitatea de-
pinzind de fabricanti. Interfetele din ca-
tegoriile a), b), c) sintin general cuplate
cu terminale alfanumerice. Exista i mo-
dule care pot fi cuplate la terminale gra-
fice, de exemplu Hercules monocrom
sau VGA, ele intrind intr-o categorie
speciala.

Desi multi fabricanti declara module-
le oferite ca inteligente, fiecare solutie
trebuie clasata intr-o anumita "zona de
inteligenta".

Ca observatie, amintesc faptul ca pe
o cale seriala se pot cupla la aceste
module nu numai terminale ci si alte
periferice seriale de exemplu impriman-
te, modemuri, alte echipamente specia-
lizate, etc.

Referitor la terminale, si ele se pot
imparti in mai multe clase:

° A) Terminale alfanumerice din cate-
goria familiara celor care au utilizat
VT 52. In aceasta categorie intra ter-
minale care emuleaza Televideo,
ADDS Viwpoint, Qume, Hazeltine,
etc. Caracteristic lor este faptul ca
lansind, de exemplu, un Norton sau
un WS chenarele apar pur si simplu
ca niste caractere oarecare. Conclu-
zie: astfel de terminale sint bune daca
am proiectat o aplicatie speciala pen-
tru ele la care am controlat explicit
gestiunea ecranului, migcarea curso-
rului i preluarea tastelor.

° B) Terminalele din categoria PC Term.
Fata de cele din categoria A), ele au
tastatura identica cu a PC-ului gi recu-
nosc setul extins de caractere afigabi-
le permitind deci lucrul cu pachete de
dezvoltare si exploatare aplicatii in
modul alfanumeric monocrom.

° C) Terminale de tip Hercules mono-
crom. Acestea pot executa si pachete
grafice in standardul Hercules (720 x
348). Pachetele grafice DOS au driver
pentru acest standard. »

° D) Terminale de tip VGA. Practic nu
avem nici o restrictie.

° E) Ca o categorie hibrida amintim ca-
zulin care un PC poate fi utilizat ca un
terminal, in anumite conditii.

Dupa o prezentare generald, inde-
pendenta de PC-MOS sa vedem cum
suporta acesta combinatiile de mai sus.
Se pot utiliza interfete din categoriile a),
b), c), d) iar terminalele trebuie impere-
cheate corespunzator. Pentrufiecare tip
de interfata exista drivere software spe-
ciale ca si pentru terminalele de tip A-D.

De dragul simplitatii, facem ab-
stractie de conectori. Trebuie insa
mentionata distanta maxima pina la ca-
re se poate cupla un terminal. Ca o
regula generald, nu poate depasi 150m.
in cazul in care se doreste cuplare la
distanta, acest lucru se face prin mo-
dem. Un PC se poate folosi de sine
statator, dar, printr-un pachet numit PC
Emulink, se transforma in terminal al
PC-ului central, cuplarea facindu-se la
38.400 kbps si in modul CGA. in acest
moment, PC-ul devine terminal avind
acces la resursele centrale. Se pot
transmite fisiere la/de la PC-ul central
rulind MOS la cel local rulind Emulink.

Solutia de tip Hercules monocrom
poartd numele de MaXtation SH-4. in
acest caz, modulul de interfata are 4 cai
si este de tip inteligent. El este legat cu
4 cutii pe care se ageaza terminalele
Hercules monocrom. Fiecare cutie are
cuplat pentru display, tastatura, mouse
de tip IBM compatibil $i imprimanta pa-
ralela, ceea ce confera un mediu bun
pentru pachete grafice. Se pot cupla
maximum 4 module SH4 pe o gazda,
deci putem avea 1+ 16 puncte de lucru
de acest tip.

Solutia de tip VGA poarta numele de
VGNA si constd dintr-un modul care
accepta maxim 2 terminale VGA si se
conecteaza intr-un mod special, putind
avea inclusiv mouse i imprimanta lo-
cala.

Bineinteles se pot face si combinatii:
MaXtation SH4 cu terminale seriale $i
PC Emulink sau VGNA cu terminale se-

riale, etc. in acest caz, fiecare punct de
lucru are definit modul de lucru cu ecra-
nul adica: mono, Hercules, CGA, VGA,
etc.

Ca o concluzie la acest capitol (pe
care nu am pretentia ca l-am epuizat),
pot spune ca alegerea corecta in functie
de aplicatia concreta, depinde de mo-
dule, terminale (eventual PC-uri pe post
de terminale) care dau un anumit joc de
pret/performante. Oricum, este clar ca
pretul pe punct de lucru este sub pretul
unui LAN cauza principala fiind folosirea
terminalelor in locul PC-urilor. in ceea
ce priveste performanta, pot afirma ca
accesul direct la hard disk este un alt atu
al acestei solutii.

Interconectari de tip
Zero Slot LAN

Am vazut in capitolul precedent ca
putem obtine arhitecturi multiuser. Sa
numim o astfel de structura un 'ciorchi-
ne’. Se pun urmatoarele intrebari:

—De ce este necesar sa avem mai mulfi
ciorchini?

—Cum putem cupla mai multi ciorchini
ntre ei?

La primaintrebare raspunsul este dat
de faptul ca un ciorchine poate avea un
numar limitat de posturi de lucru. Folo-
sind card-uri inteligente, numarul de
posturi poate ajunge intre 9-17 i, in
cazuri speciale, in aplicatii scrise sub
controlul mediului de dezvoltare de apli-
catii, chiar si la 25. Ca o regula perso-
nala, consider ca numarul de 9 posturi
reprezinta -0 bariera dincolo de care
functionarea este la un nivel mai redus
de performanta. Raspunsul exact este
foarte complex, el depinzind de urmato-
rii factori: frecventa motherboard-ului,
viteza de acces la disc, viteza de tran-
sfer a discului, calitatea interfetelor pen-
tru terminale, viteza de transfer a
caracterelor intre terminale si PC-ul cen-
tral la un nivel acceptabil pentru apli-
catie, alte perferice atagate la PC-ul
central, etc. in concluzie, daca un cior-
chine nu satisface toate cerintele apli-
catiei, este necesara proiectarea
distribuita, in 2 sau mai multi ciorchini.

O solutie pe care o ofera TSL pentru
interconectarea a 2 sau mai mulfi cior-
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chini este in clasa aga numita Zero Slot
Lan. in aceasta viziune, cum sugereaza
$i numele, nu este necesar un modul
special pentru interconectare (Zero
Slot) acest lucru facindu-se pe linii se-
riale (COM1,COM2) sau pe linii parale-
le, de exemplu calea LPTi.

Reteaua TSL poartd numele de Lan-
Link pentru legatura seriald si LanLink
5X pentru legatura paralela. Nivelul de
performanta este dat de 115.000 Kbps
pentru legatura seriala, respectiv
500.000 Kbps pentru legatura paralela,
de aici $i numele 5X). Aceasta este vite-
za fizica de transfer a mediului. in reali-
tate, datoritd overhead-ului sistemului
de operare viteza de transfer efectiva
este mult mai edusa. intr-un benchmark
efectuat de PC Magazine (aprilie '90)
legind 2 PC-uri; unul de 8 Mhz si altul de
12 Mhz de tip 286, transferind de 15 ori
un fisier de 1 Mb in blocuri de date de
respectiv 512 bytes, 4Kb si 16Kb testele
au aratat urmatoarele rezultate: 22,5
Kbps pentru serial, respectiv 123,5
Kbps pentru paralel reprezentind viteze-
le reale de transfer ale refelei de tip
LanLink rezultat general valabil ca ordin
de marime $i pentru alte solutii de tip
Slot Lan (cazul paralel a avut cel mai
bun rezultat). Ce concluzie putem tra-
ge?

Acolo unde traficul de informatie nu
este intens, o astfel de solutie este jus-
tificata prin pretul ei redus.

Interconectarile se bazeza pe defini-
rile de tip server si satelit. Un satelit,
legat prin LanLink poate avea acces la
panrtitile de pe hard disk-ul serverului $i
la imprimantele acestuia. Presupunind
ca pe ambii ciorchini avem instalat PC-
MOS, resursele de memorie consuma-
te sint de 32 Kb pentru fiecare satelit,
respectiv server. Din punct de vedere
arhitectural, sint posibile interconectari
de tipul un server si maxim 25 satelit|
sau un satelit poate fi conectat la maxi-
mum 8 server-e. Ca o curiozitate, se
poate configura un PC astfel ca sa
poata fi si satelit i server pentru al doi-
lea, si-invers, pe o aceeasi cale de
legatura. in acest fel ambii au acces la
maximum de resurse ale celuilalt. Dis-
tanfa dintre ciorchini determina $i per-
formantele. Ca exemplu, pe linie seriala
pinala 20m se poate merge pe 115.200
kbps. Acolo unde este necesara conec-

tarea pe distanie mai mari de 300m,
legétura se poate face prin modem cu
viteze de transfer intre 300 si 9600
bauds.

in cazulin care prin conectareaa mai
multi ciorchini nu ajung céile seriale sau
paralele, sint necesare module supli-
mentare. Modulele de tip serial au viteze
depinala 115.200 kbps iar cele paralele
de pina la 500.000 kpbs si sint prevazu-
te cu 4 cai.

Exista si o solutie de conectare a unui
Laptop la un ciorchine PC-MOS, solutie
numitd LanLink Laptop realizind trans-
fer defigiere, lucrul caterminal, folosirea
imprimantei de catre Laptop, etc.

Desi solutiile TSL oferite sint de tipul
interconectari multiple, le putem asocia
ca performante retelelor din clasa Zero
Slot Lan (in acceptiunea primara acest
lucru insemnind numai 2 PC-uri conec-
tate).

O dilema care apare este cea legata
de alegerea solutiei intre multiuser i
LanLink. in general, solufia multiuser
este idealdin subgrupe de lucru intilnite
in departamente specializate: financiar,
contabilitate, in timp ce LanLink poate
interveni in legarea lor prin subseturi
transmise intre ele. O alta regula este
aceea ca programele care lucreaza in-
tens cu CPU de exemplu, de tip
CAD/CAM lucreaza mai bine in mediu
distribuit, pe cind cele legate de acces
intensiv ladisc lucreaza mai bine in mod
multiuser.

Alte solutii

in cazul in care se doresc perfor-
mante superioare, se ofera posibilitafi
de interconectare noi.

— Legarea catre o rejea Novell Netwa-
re se face prin adaugarea modulului
ales: Arcnet, Ethernet, etc. introdus
pe calculatorul ciorchine. Este apoi
lansat un task special numit PC Gate-
way similar cu IPX/NET3 care permite
ca pina la maximum 16 puncte de
lucru sa fie considerate din punctul de
vedere al File serverului rufind Net-
ware ca PC uri nod pe retea. In
aceasta solutie, terminale cuplate prin
modem la ciorchine reprezintd o so-
luie ieftind (in loc de PC-uri), fara o
degradare aperformantelor deoarece

prin modem se transmit numai carac-
terele de ecran gi tastele (schimb re-
dus de informatii), task-ul pentru
terminal fiind rulat local, pe ciorchine-
le PC-MOS.

— Sistemul este deschis si pentru
legaturi cu mini i mainframe, de
exemplu legare cu AS 400, IBM 3270
sau IBM 5250.

Concluzii

Ce resurse umane implica exploata-
rea unui mediu de lucru PC-MOS?
Odata instalat $i configurat sistemul, ex-
ploatarea sa se face sub controlul unui
administrator care gestioneaza figierele
batch pentru a permite lucrul in diverse
aplicatii, parolele de acces, aimbunatai
(eventual) dinamic rularea anumitor
task-uri utilizator, a face salvari si res-
tauraria anumitor fisiere pe dischete/ca-
sete, etc. Avind in vedere ca, odata pus
la punct mediul delucru, sarcinileaces-
tuia sint temporare, opinez ca incarca-
rea sa este medie-redusaintr-un singur
ciorchine. La mai mulfi ciorchini,
incarcarea devine maimare ducind la o
alocare permanenta a sa.

Solutiile prezentate reprezinta o alter-
nativa de alegere a unui sistem informa-
tic. Ele pleaca de la o premiza esentiala:
trebuie sa stim ce vrem de la el, pentru
a-| configura corespunzator. Totodata,
din expunerea prezentata cred ca am
raspuns la cele 3 intrebari puse in pre-
fata referitoare la cost/punct lucru, per-
formante, intretinere.

Prin deschiderile create, sistemul se
poate dezvolta incremental, in pasi,
incepind de la un ciorchine, apoi inca
unul conectat, etc. Ceea ce este
esential este faptul ca se ofera solutii
deschise, protejind investitia initiala si
efortul de a reconstrui noi aplicatii daca
in viitor am opta pentru un drum alterna-
tiv nou.

ing. Denislam Cetin
Multipoint S.R.L.
tel.[fax (90) 353335
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Test

Desktop Publishing

Odata cu aparitia versiunilor Win-
dows ale programelor Ventura Publish-
er si Pagemaker, PC-urile concureaza
MAC-urile_gi in domeniul Desktop Pu-
blishing. In cadrul testului aceste pro-
grame au fost puse fafain fafa cu Quark
XPress, cel mai performant program
DTP de pe MAC.

Pagemaker 4.0

"Pagemaker’, programul DTP al fir-
mei scofiene Aldus poate fi considerat
unul dintre stramosgii programelor-DTP.
Versiunea actuala 4.0 este disponibila
atit pentru Macintosh ci si pentru PC,
sub Windows. Specialigti DTP afirma
ca ambele variante se remarca printr-o
utilizare extrem de usoara.

Instalarea nu pune probleme, dar sis-
temul trebuie sa indeplineasca citeva
cerinte pentru ca programul sa poata
functiona: astfel procesorul ar trebui sa
fie cel putin un 386, iar prezen{a supra-
fefei utilizator Windows 3.0 este obliga-
torie. Aldus mairecomandaca memoria
minima sa fie de cel putin 3 MB. Daca
insa se lucreaza cu documente mari, cu
multe caractere de litera si cu multe
grafice abia de pe la 8 MB de memorie
munca fli face placere.

Pagemaker nu lucreaza, asemenea
contracandidatilor sai, orientat cadru, Ci
simuleaza o masa de montaj. Utilizato-
rul plaseaza toate elementele pe care le
doreste pe hirtie, deasupra sau dede-
subtul foii gi le potriveste in pagina. in
acest mod o pagina poate fi nu numai
foarte repede realizata ci si modificata.

Acest mod de lucru are insa si un
neajuns: o plasare exacta a elementelor
individuale este greu de realizat, astfel
pe cit de rapid poate fi tehnoredactata o
pagina "in mare®, pe atit de inceata si de
obositoare este ajustarea detaliilor.

Editorul de tabele, prezent in furnitura
de livrare, nu face cinste produsului. Pe
de o parte utilizeaza un format docu-
ment propriu, pe de alta parte nu dispu-
ne de despartireain silabe si nu permite
nici o rotire a textului cu 90 de grade.
Impresia este ca acest editor a fost
adaugat in graba doar ca o reaclie la
functiile oferite de programele concu-
rente.

Editorul de texte inglobat, in schimb,
este reusit. El permite nu doar o editare
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rapida ci face si o corectura a textului
(pentru limbile engleza si germana), im-
portul de texte din toate procesoarele
de texte curente putindu-se face fara
probleme. O problema poate insa sa
apara $i in acest caz: combinalia co-
loana, paragraf, grafic poate provoca
probleme de kerning (ajustarea auto-
mata a distantelor dintre litere in cadrul
unui cuvint si a distan{etor dintre cuvin-
te). Probleme de kerning trebuie rezol-
vate manual, dar pentru aceasta trebuie
experienta si se pierde mult timp.

Facilitatile grafice, in schimb, sint ex-
celente. El recunoaste o mulime de for-
mategrafice gilaimportulunui grafic, ca
si al unui text de altfel, el recunoaste
formatul figierului fara a mai fi necesara
o specificare explicita a acestuia. Imagi-
nile importate mai pot fi prelucrate in
ceea ce priveste luminozitatea si con-
trastul. Cei care doresc sa realizeze do-
cumente color au nevoie de produse
suplimentare, care sa faca separatia de
culori, In momentul listarii la o impri-
manta Postscript. in cazul culorilor pure
insa este posibila si o listare separata a
acestora din program.

Deoarece funciile de baza privind
tratarea notelor de subsol si antetelor de
cap si de subsol de pagina lipsesc,
tehnoredactarea cartilor este dificla.

Cele doua versiuni, pentru PC si pen-
tru MAC, au acelasi mod de operare $i
aceeasi paleta de functii, astfel incit cine
a lucrat odata cu Pagemaker pe PC o
poate face si pe Macintosh fara proble-
me.

Quark XPress

Quark XPress este singurul program
din test care nu are $i 0 versiune pentru
PC.

Testul a fost efectuat pe un Macin-
tosh Il cu hard disk de 200 MB si 5 MB
RAM. Instalarea programului, ca de alt-
fel si a celorlalte aplicatii de pe Macin-
tosh, nu pune probleme.

Programul lucreaza orientat pe cadre
si linii. Acestea sint elementele de baza
cu care se construieste scheletul pagi-
nii, in care se insereaza apoi toate cele-
lalte elemente. Toate obiectele odata
plasate pe ecran pot fi mutate cu
usurin{a fiind posibila si o grupare a

acestora. Astfel este posibila si o "pagi-
nare' rapida.

Lucrul in detaliu se poate realiza prin
specificarea coordonatelor. Pozitionari-
le pot fi astfel extrem de precise. Obiec-
tele pot fi rotite cu unghiul dorit. De
asemenea chenarele textelor pot fi pla-
sate exact si pot fi rotite, putindu-se
stabili si culoarea de fond si hasura
fondului.

Dimensiunea caracterelor de litera
este scalabila in pasi de 1/1000 de la 2
pina la 720 de puncte tipografice. De
asemenea hasurile pot fi luminate sau
intunecate cu pasul de 1%.

Inifialele sint generate automat,
putindu-se stabili numarul de litere
inifiale si dimensiunile lor.

Modulul de grafica permite trasarea
de dreptunghiuri, dreptunghiuri cu
colurile rotunijite, elipse, cercuri $i chiar
poligoane. Ultimele pot fi modificate
prin stergerea sau inserarea de puncte.
Editareatabelelor se pate face fara pro-
bleme. La prima vedere i facilitatile de
culoare par sa fie realizate profesional.
Quark XPress ofera o mulfime de functii
pentru prelucrarea culorilor. Aproape
tuturor elementelor, indiferent ca este
vorba despre fond sau despre scriere li
se poate stabili o culoare pura sau
obtinuta prin amestec. Pentru combina-
rea culorilor sint disponibile trei modele
(RGB, CYMK si HSB). Importul de gra-
fice color si de imagini din alte progra-
me se poate realiza fara probleme.

Rezumind, Quark XPress este unul
din cele mai complete produse in do-
meniul DTP fiind superior atit |lui Page-
maker cit i lui Ventura Publisher.

Un lucru insa este clar; pentru a pu-
tea utiliza eficient bogata paleta de
functii a acestuiprogram, utilizatorul tre-
buie sa acumuleze mai intii experienta.
Pentru primavara acestui an firma pro-
ducatoare, Prisma, a anuntat si o versiu-
ne pentru Windows.

Ventura Publisher 3.0

Versiunea Windows a acestui pro-
gram a aparutinmartie 1991. Versiunea
GEM, anterioara, isi crease un bun re-
nume, astfel inct noua versiunea a fost
asteptata cu curiozitate. inca de la ince-
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put este clar ca versiunea GEM este mai
rapida.

Instalarea nu pune probleme, doar
ca in loc de un singur director se
creeaza doua: "Ventura' si “Typeset”.
Xerox recomanda lucrul pe o configu-
ratie miniméa 386, 2 MB RAM, dar pentru
cei care vor sa lucreze comod ar fi de
recomandat un 486/33 cu memoria
peste 8 MB.

Dar chiar i in aceasta situatie pro-
gramul este lent. Cine crede ca de vina
ar fi doar "lentul® Windows se ingeala
deoarece in condifii similare Pagema-
ker este mai rapid.

inca de la veriunile anterioare Ventu-
ra igi crease un renume mai ales in
tehnoredactarea cartilor. Programul lu-
creaza orientat cadru. Versiunile GEM si
Windows sint foarte asemanatoare.
Versiunea Windows nu utilizeaza toate
facilitatile oferite de mediu. Astfel nu es-
te posibil un schimb de date via clip-
board deoarece Ventura utilizeaza un
alt set de caractere ASCIl dech celelalte
programe de sub Windows. Formatele
figierelor text sau imagine care pot fi
importante nu sint suficiente. Astfel lip-
seste, de exemplu, Word for Windows.

Lucrul cu texte voluminoase este
mult ugurat. Ventura dispune de functii
pentru crearea automata a cuprinsului
sau a unui index de cuvinte cheie $i
permite tratarea notelor de subsol.

Din punct de vedere tipografic Ven-
tura se afla, fara indoiald, in fata lui
Pagemaker. “Kerning"-ul i spatierea
sint realizate flexibil. Spatierea paragra-
felor, dimensiunea caracterelor $i forma
lor, se poate realiza foarte simplu. Un
lucru trebuie avut insa in vedere: modi-
ficarile influenfeaza intregul document
$i nu exista o functie "Undo". Crearea de
tabele sau scrierea de formule nu pun
probleme. in domeniul PC, Ventura
ramine in continuare unul din cele mai
bune produse.

De curind a fost prezentata beta-ver-
siunea Ventura Publisher 4.0. Ea Iu-
creaza cu modelele de culoare YMCK,
RGB si HLS dar si cu paleta de culori
Pantone.

Pentru separatia de culori i prelucra-
rea imaginilor vor fi disponibile
urmatoarele pachete suplimentare: VP
Scan, VP Separator, VP Photo Touch i
VP Color Pro.

Alte funcltii noi, in cadrul editarii de
texte, vor fi funclia de *Cauta/inlo-
cuieste", cea de verificare a corectitudi-
nii scrierii, ca i functia “Undo’ (refa). De
asemenea va fi posibila stabilirea unui
contur cu ajutorul unei linii poligonale i
importul unor obiecte via clipboard.

Concluzii

Optiunea pentru un program DTP
sau altultrebuie sa fie determinata i de
categoria de lucrari care urmeaza a fi
executate.

Astfel:

» pentru lucrari expresive, cu multe
imagini, vd recomandam Quark
XPress. Precizia cu care acesta poate
plasa obiectele in pagina este ex-
trema si facilitafile grafice sint de ase-
menea excelente.

» pentru tehnoredactarea unor carti,
deciacolo unde volumul textului este
mare, etc, cele mai bune solutii le
ofera Ventura Publisher.

» daca, in schimb, precizia tipografica
este mai putin importanta si aveti ne-
voie urgenta de lucrare atunci Page-
maker poate fi soluia cea mai buna.

(R.M.)

Idus Pagemaker 4,

_Producétor/Distributor (in Germania) | Aldus Software, Hamburg | Ventura Software, Krefeld Prisma, Hamburg
Pret (in DM, inc. MwSt.) 2793 3397 2793
Date tehnice
Hardware recomandat 386 486 MAC Ci
Spatiu necesar pe hard disk - [ cca. 3.-5 A-/lByt_e cca. 3 MByte cca. 2 MByte
Suprafata utilizator Windows Windows MAC
Memorie minima 1 MB 1 MB necunoscut
Memoria recomandata >4 MB > 4 MB > 4MB
Lucreaza in retea? nu da (taxa supl.) da (modul supl.)
Suprafata utilizator
Lista unelte da da da
Lista unelte liber pozitionabila da da da
Functie Zoom da (25-400% in 6 trepte) da (3 trepte) da (scara dorita)
Functie Undo da nu da
Apel funcii via tastatura nu da da (liber configurabila)
Help interactiv da da da
Vizualizare format nu da da
Mascare caractere de control nu da da
Text gi tipografie
Nr. max. documente deschise i 1 7
Modele predefinite nu nu 254
Stergere a mai multor pagini | nu da da

| Editor de texte propriu | da nu da
.Dirn_ensiune- f-on_turi_ i . " 4 - 650 puncte 0,5 - 999 puncte 2 - 720 puncte
— -
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Pas de modificare a dim. fonturilor 0,1 puncte 0,5 puncte 1/1000 puncte
Rotire text pasi de 90 grade pasi de 90 grade pagi de 0,001%
Tabulatori numerici / vizual numerici numerici / vizual
Initiale i da nu da
Verzale da da da
Majuscule da da da
Pozitionare exponent/indice da da da
Algoritm automat de despartire in silabe da da da
Algoritm automat de despartire in silabe da da da
pentru limbi straine .

Kerning & Spacing da y _.c-ia da
Editare tabele da (functie grafica) da da

Nr. max. linii/coloane 80 linii, 80 coloane 9999 linii, 9999 coloane da
Stabilire raster da da da

Linii de inalfimi diferite nu da da
Rotatie text nu da da
Definire format nu da da
Editor de formule I 1 nu da da
Definire blancuri da da da
Tabele de kerning da da ida
Kerning manual da da " da
Functii layout

Nr. max. pagini 999 9999 2000 pag. sau max. 2 GB
Nr. max. coloane 20 8 nelimitat
Coloane de latimi diferite da nu da

Rigla da da da
Pozitionare cu elemente de ajutor da nu da
Pozitionare in coordonate XY nu da da
Editor de formule nu da da
Contur da intre anumite limite da
Antet $i subsol de pagina nu da ___da
Tratare note de subsol nu da (automat) da (manual)
Numerotare pagini da da da
Tratare indexuri = nu - da da
Realizare automata cuprins da da da
Numerotare figuri nu da da
Atagarea unui text unei figuri nu da da
Functli grafice

Dreptunghiuri, Cercuri, Linii, Elipse da da da
Functii vectoriale da nu da
Tipuri de linii 11 10 3
Grosimea liniei selectabila? dain 8 trepte da da (selectabila)
Diferiti terminatori de linie nu da da
Suprafete raster da (7 diferite) da da (selectabila)
Culori pure da da da
Culori in amestec da nu da
Modele de culori recunoscute HLS, RGB, YMCK, Pantone YMCK, RGB, HLS YMCK, RGB, Pantone
Manipulari semitonale da da da
Unghi hagura 0 da da da
Distanta intre haguri da da da
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Luminozitate da nu da

Contrast da nu da

Actualizare automata imagine nu da incep. din vers. 3.1
Reprezentare cu nuante de gri la imagini da nu da

half-tone

Manipulare in dimensiune a graficii importate da da (specificare exacta) da

Formate de import -~

Grafica

TIFF il da da da

PCX da da da

WinDraw da nu nu

Videoshow da da nu 5
Tektronix Plot da nu nu

ACAD ADI/PLT da da LT nu

BMP da nu nu

Lotus PIC da da nu

Mac Paint da da da -
GEM nu da nu

EPS da : S das Hclas =
HPGL nu da — = T nu

RIFF nu nu da

Mac PICT nu da da

Texte I h P W ] ] )
ASCII da da | da

Word da da | da

RFT da nu nu

.Wordstar da W L= - nu ==
Win Write da nu nu

Word Perfect da da nu

Wang da nu nu

Samna da ™ nu nu

Symphony da nu nu

PC Write da nu nu

RTF da nu nu

Excel da nu nu

DCA nu da . L
XY Write nu da 2 nu

Multimate da nu nu

Lotus WKS/WK1, WK3 da nu nu

Formate pentru expont

ASCII da nu nu

DCA/RFT da nu nu

Word Perfect da nu nu

RTF da nu nu

Word da nu nu

Opfiuni de iegire

Separatie de culori limitata numai text gi grafica interna da

Scalare la imprimare da da da
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Calculatoarele sint capabile

Ca o continuare a articolului "Bazele
prelucrarii de imagini pe calculatoare
personale*, din IF 4/91(7), va este pre-
zentat in continuare sistemul de achi-
zifie i prelucrare de imagini Screen
Machine produs de firma germana Fast
Electronic. Prototipul a fost prezentat
publicului in cadrul prestigioasei expo-
2itii de tehnica de calcul de la Hannovra
CeBIT martie 1990. Din octombrie 1990
$i pina in octombrie 1991 firma vinduse
deja 3.500 de astfel de sisteme deve-
nind imediat leaderul european in do-
meniul respectiv.

Sistemul se compune dintr-o placa
de achizifi de imagini livrabilda pentru
sisteme AT(ISA), PS/2 (Microchannel),
Macintosh Mac Il gi din software de edi-
tare i prelucrare imagini sub WIN-
DOWS - 3.0 sau DOS (ca devicedriver).
Imaginile digitizate pot fi afigate in culori
reale (16.7 milioane de culori), chiar
daca placa grafica VGA dispune la un
moment dat doar de 256 culori. Mai
mult, se pot afiga in acelasi timp imagini
vii (live video), imagini statice (still vi-
deo), imagini grafice (VGA) si texte.
Screen Machine depaseste astfel clasa
sistemelor de achizifie de imagine tip
memorare cadru (Frame Grabber) fiind
inclusa in sistemele tip Multimedia "Vi-
deo in a Window", att de utilizate la
editareavideo de publicatii (Desktop Vi-
deo). Poate canu este de prisos o cla-
rificare suplimentaré a acestui concept
nou $i pe plan mondial de "Multimedia”.
in primul rind trebuie subliniat c& acest
concept nu reprezinta o noua aplicatie
ci, 0 noud tehnologie. Procesarea de
texte gi de date cu calculatorul este un
fenomen obisnuit, dar adevaratul po-
tential vizual uman nu a fost inca pe
deplin realizat.De indata ce calculatoa-
rele vor putea memora, reda $i manipula
complet imagini video reale, toate apa-
ratele casnice obignuite: te!3fonul, tele-
vizorul, videorecorderul etc. vor putea fi
fnlocuite cu un calculator personal care,
prin intermediul unei rejele de banda
larga va avea acces la o cantitate de
informatii aproape nelimitata. Cel mai
important aspect referitor la acest nou
mediu este generat de modul de lucru

Saturation
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Imaginile video pot fi preluate direct
si pot fi convertite in oricare din formatele grafice uzuale

interactiv, ceea ce inseamna ca fiecare
dintre noi va fi capabil, intr-un mod sau
altul, sa transforme si sa influenieze
imaginile ce le vede pe ecran. Va fi po-
sibila selectarea, chestionarea $i dease-
meni comunicarea cu acest mediu. Un
astfel de mediu este excelent pentru
transmiterea de cunostiinie $i pentru
invatare. S-ar putea ca nu peste mult
timp aceasta noua tehnologie sa in-
fluen{eze viaja noastra zilnica la fel cum
telefonul sau televizorul au facut-o deja.

Din toate punctele de vedere mai sus
expuse, Screen Machine (SM) este o
placa Multimedia. Ea nu inlocuiegte car-
tela grafica VGA adaugind la grafica si
text un nou mediu: imaginea video reala
in orice pozitie $i marime -comandata
de calculator. Pentru a fixa exact locul
acestei placiin clasa sistemelor de achi-
zitie de imagini, trebuie precizat ca teh-
nologia "Video in a Window" sau
cunoscuta si sub numele de Overlay
Board, este un pas intermediar spre sis-
temele pur digitale (tehnologia DVI C-
Cube, MPEG (Motion Picture Coding
Expert Group)-vezi IF 2/91(5).

28

I Caracteristici hardware

» ScreenMachine dispune detreiintrari
de semnal Video-Compus, astfel incit
trei surse video avind astfel de iegire
se pot cupla simultan chiar daca au
standarde diferite. Programul soft-
ware permite comutarea automata
intre cele trei surse fara a fi nevoili sa
rearanjam cablurile. Placa poate pro-
cesa semnale video in standardul
PAL, NTSC si optional SECAM, recu-
noscind automat felul semnalului vi-
deo primit, adaptarea la acesta
facindu-se automat. De asemeni SM
suponta intrare S- Video (video profe-
sionald). Deoarece o intrare de acest
tip folosegte 2 din bornele de intrare
(luminanta + crominanta), se poate
conecta o sursa S-Video (profesio-
nald) cu o sursa de semnal Video
Compus. Pentru a putea conecta i
surse RGB, firma Fast Electronic fur-
nizeaza optional un convertor RGB /
S-Video prin care semnalul RGB este
mai inainte transformat in semnal
S-Video si apoi digitizat.

Tot ca intrare in SM este $i semnalul
analogic de la controller-ul grafic
VGA, legatura cu acesta facindu-se

b4
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Multimedia

printr-un cablu livrat impreuna cu pla-
ca SM. Monitorul VGA la rindul sau se
cupleaza prin cablul existent la conec-
torul de iesire analogica tip VGA exis-
tent pe SM. Aceasta modalitate este
necesara deoarece astfel SM se sin-
cronizeaza cu semnalul video de la
VGA, fiind capabila sa-si afigeze ima-
ginea in spatiul grafic al unui cadru
VGA. Mecanismul se numeste
genlocking Si este un sistem sofisti-
cat compus dintr-o bucla PLL com-
plet digitald $i un mixer video, iar
rezultatul este remarcabil. Imagini ve-
nind de la videocamere, videorecor-
dere, videodiscuri sau camere still
video nu pun nici o problema pentru
Screen Machine, imaginea fiind de o
stabilitate i claritate deosebita. Si din
acest punct de vedere SM este supe-
rioara produselor similare aflate cu-
rent pe piata. Monitorul se conecteaza
la o iegire analogica distincta a placii
SM, fiind admise numai monitoare
VGA ( color cit si monocrom ) cu
intrare analogica.

Rezolutia culorilor este de 21biti/pixel
pentruimagini live video $i 24biti/pixel
pentru imagini still video. Modelul in-
tern utilizat este YUV, acest mod fiind
foarte potrivit pentru prelucrarea de
imagini.
Y este semnalul de luminanta cores-
punzator luminozitatii (stralucirii) i
este digitizat cu rezolutia maxima

-
2

U,V sint componentele de culoare nu-
mite $i diferente de culoare, fiind di-
gitizate la o rezolutie mai joasa

deoarece gi banda de frecventa in o

—_

care sint transmise in cadrul semna- -

lului video este o banda mai redusa
decit cea a semnalului de luminanta.

Formatul YUV este de doua ori mai
compactdecit formatul RGB, necesitind
astfel numai jumatate din spatiul de me-
morie cerut de un format RGB, chiar
daca semnaiul RGB nu contine infor-
matii suplimentare.

» Semnalul video este prelucrat in intre-
gime in toata banda sa de frecventa
de 55 MHz, frecventa de esantionare
fiind de 13,5 MHz. Aceasta frecven{a
are avantajul prelucrarii semnalelor cu
standarde diferite fiind frecventa folo-
sita de norma CCIR 601 (standardul
videodigital).

» Sint furnizate 3 rezolutij de digitizare:
640x512, 320x256, 160x128. In gene-
ral digitizarea unui cadru complet de
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la o sursa de imagine live este proble-
matica datorita modului intretesut de
concepere al imaginii, obiectele in
migcare avind pozitii diferite in cimpul
2 fata de cele din cimpul 1. Rezultatul
este un efect disturbativ numit ‘'lattice
effect’. Screen Machine rezolva
aceasta problema printr-o comanda
software de corectie “Row Correct’,
cel de-al doilea semicadru(cimp) fiind
calculat prin interpolare din primul.

Placaeste dotata cu 1Mb de memorie
RAM statica de 70ns (timp de acces)
divizata in doua zone egale: una pen-
tru captura imaginii cealalta pentru
afigarea imaginii.

v
M

Optiuni hardware
disponibile

. Interfata Audio (SM_Audio). Aceasta

permite intrare sonora de la toate cele
trei surse video. Cele trei intrari stereo
accepta surse de semnal nu numai de
la videocamere sau videorecordere, Ci
sidela oricare alta sursa de semnal. Sint
prevazute doua iegiri stereo capabile sa
comande tuner-e conventionale sau
amplificatoare; totodata semnalul poate
fi amplificat la un nivel suficient pentru 3.
a actiona difuzoare de tipul celor active,
mici, dintr-o portavoce. Controlul mo-
dulului se face fie de sub Windows 3.0,
fie din DOS. Sint disponibile, de aseme-
nea, seturile de subrutine ce comanda
modulul Audio atitin C cit siin Pascal.

Optiunea Color Keying. Constituie o
alta cale de a reprezenta o imagine folo-
sind asocierea biti-pixeli (Bitmap). Cu
aceasta opfiune codul unui pixel nu re-
prezinta direct codul unei culori (culoa-
rea digitizata), find mai degraba un
index intr-o tabela de culori *Color Look-
Up Table" CLUT care memoreaza co-
dul culorii actuale. Aceasta tehnica, nu-
mita $i "color mapping “ permite ca
numarul de culori codificate de valoarea
unuipixel sa fie un subset alunei mulfimi
mult mai mari de culori (paleta) repre-
zentata de biti/pixelin CLUT. Acest sub-
set de culori continut in CLUT poate fi
schimbat in fiecare imagine afigata, sau,
mai mult, chiar pentru fiecare linie in
timp ce imaginea este afigata cum este
cazul la SM. Astfel putem avea 8 bpp in
bitmap $i 24 bpp CLUT, sistemul afigind
256 de culori dintr-o paleta de

16777216 culori. Pentru a afiga imagini
reale cu acest sistem de codare trebuie
prelucrata imaginea cu un algoritm care
sa aleaga acele 256 culori care au cea
mai mare rata de aparifie. Apoi fiecarui
pixel Ti este asignata o valoare index de
intrare in CLUT pentru cea mai apro-
piata culoare de cea reala.

Atit codul culorii inifiale asociate res-
pectivului pixel cit si valoarea culorii re-
ale din CLUT sint memorate la salvarea
imaginii. La afigarea imaginii, valoarea
culorilor reale se incarca din CLUT in
hardware, iar valorile inifiale de pixel in
memoria display (refresh). Cind con-
troller-ul de refresh citegte un pixel pen-
tru a-l afiga, valoarea acelui pixel este
convertita in codul culorii reale prin inte-
rogarea CLUT-Iui in timp real. Aceasta
tehnica permite totodata ca o culoare
arbitrar selectata din CLUT sa inlo-
cuiasca o anumita culoare dintr-o ima-
gine live in toate pozitile unde spotul
intiineste aceasta cu'oare. Se poate re-
aliza astfel efectul de opacitate, se poate
scrie §i ‘picta” intr-o imagine live, de
asemeni cadrul imaginii poate fi afigat
pe ecran in forme arbitrare (de exemplu
intr-o sfera).

Modul TV (Screen Machine TV) care
da posibilitatea transformarii PC-lui sau
a MAC ll-lui intr-un televizor inteligent.
Kit-ul Software care se livieaza odata cu
modulul SM-TV permite ajustarea auto-
mata a sunetului $i imaginii. La fel ca la
reglajul de la distantia se pot controla
volumul, basii, balansul, contrastul, sa-
turatia, luminozitatea, fiecare din cele
trei nuante primare de culoare toate prin
intermediul calculatorului din Windows,
DOS, sau prin program propiu. De ase-
meni se pot selecta $i memora pina la
200 canale TV. Tot in acest modul a fost
integrat si un decodor teletext,care per-
mite nu numai vizualizarea textului pe
ecran, ci i memorarea lui ca figier ASCIf
sau PIC. Textul poate fi ulterior introdus
intr-un program de editare gi prelucrare
de texte. Semnalul video de intrare (de
la antend) este recunoscut automat in-
diferent de norma (PAL, SECAM sau
NTSC). Pentru a adauga si o buna au-
ditie in acest modul este incorporat i un
preamplificator cu trei intrari stereo $i
doua iegiri stereo.
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Multimedia

Software pentru
Screen Machine

Programul central care coordoneaza
functionarea placii se numesgte
SM-Camera si furnizeaza utilizatorului
pelinga posibilitatile pe care un fotograf
le are in camera de developare (dark-
room) mutte alte facilitafi. Se poate mo-
difica luminozitatea, contrastul,
saturatia $i procentul culorilor primare.
Sint disponibile filtre pentru estomparea
(softening) sau accentuarea (sharpe-
ning) contururilor. Se poate decupa nu-
maio parte din imagine, mari $i micgora
(zooming), retusa sau decolora atit in
intregime cit si pe bucati. Imaginea poa-
te fi rotitd cu un unghi de 90, 180, 270
sau 360 grade.

Imaginea care rezulté in urma aces-
tor transformari poate fi salvatad pentru
utilizari ulterioare in urmatoarele formate
grafice standardizate:

DIB/BMP, Clipboard DIB, RLE, Clip-
board RLE, RDIB, PMDIB/BMP, PCX,
GIF, Aldus TIFF, TGA, JPEG 8-R8, Clip-
board BMP, Aldus TIFF-LZW

si in urmatoarele rezolutii de culoa-
re:

24 biti/culoare (imagine reala)

8 bifi CLUT (256 culori)

8 biti gri (256 nuante de gri)

4 piti-dither (16 culori)

1 bit dither b&w (imagini alb/negru)

Prin insasi organizarea lor nu toate
formatele grafice mai sus enumerate
admit toate modurile de culoare aminti-
te.

Imaginea poate fi comprimata cu un
raport de compresie selectabil intre 5:1
si 50:1. Algoritmul de compresie este
conform standardului JPEG (Joint Pho-
tographic Expert GROUP) de compri-
mare a imaginilor inghetate (still),
compresia imaginilor live conform
standardului MPEG nefiind inca dispo-
nibila. La un raport de compresie 10:1
nu sint pierderi de calitate a imaginii
vizibile. Algoritmul de compresie este
scris in limbajde asamblare 386. Versiu-
nea pentru 286 este mailenta. Deocarece
O compresie a imaginii necesita o serie

SM-TV permite controlul deplin al utilizatorului
asupra oricarui tip de program de televiziune,
direct din Windows 3.0, DOS sau de pe Macintosh

de calcule laborioase, timpul necesar
compresiei depinde mult de viteza cal-
culatorului gazda. Pe un 386 la 25 MHz
O compresie a unui cadru digitizat la
rezolutia maxima si 24 bpp (480 Kb me-
morie) necesita 8s. Timpii de compresie
si decompresie sint sensibil egali.

Nucleul de control SM-Camera poate
fi executat atit de sub WINDOWS 3.0 ctt
si de sub DOS (ca un device driver cu
ajutorulunui program TSR-SMTSR). As-
tfel de sub prompterul DOS orice co-
manda spre SM are forma:

> ECHO OFF_comanga >SMODEV

Este foarte simplu de scris figiere de
tip batch continind siruri de astfel de
comenzi dupa un anumit algoritm. Sint
disponibile peste 125 de astfel de co-
menzi fiecare realizind o anumita prelu-
crare sau interactiune asupra imaginii.

Este disponibild si o biblioteca
continind sub forma de apeluri aproxi-
mativ 125 functii de prelucrare, editare,
incadrare, conversii, comprimari asupra
imaginilor, inclusiv trasari de histogra-
me. Biblioteca este scrisa att in C ct gi
in PASCAL fiind disponibila i pentru
Windows DLL. Se poate comanda si
biblioteca de aplicatii APl (Application
Programming Inteiface).

Produsele software pentru varianta
Macintosh contin pe linga cele amintite
mai sus o serie de interfefe pentru:

SM-Desk Accesory, SM-XCMD pen-
tru HyperCard, Supercard Plus, Macro-
Mind Director, VideoBuilder i
Authorware, SM-X-Objects pentru Mi-
croMind MediaMacker, SM-Plug-Ins
pentru Photoshop, Quark-X-Press,
PagTime, PageMaker, Color Studio,
Image Studio $i Oasis, SM-Pocket Ca-
mera , Demo 4th Dimension External gi
SM-Snap Shot XCMD

Software-ul pentru Screen Machine
IBM AT necesita 640 Kb RAM, DOS 3.3,
sau versiuni supetioare, Microsoft Win-
dows 2.1, sau 3.0, mouse, monitor $i
cartela VGA

SM Software pentru Mac |l necesita
cel pufin 4 Mb RAM, o carteid grafica
8-sau 24-bit, monitor color sau mono-
crom. Software-ul este perfect compati-
bil cu 32-Bit Quick Draw.

Drosescu Radu

KEYSYS Sisteme la Cheie S.R.L.
lagi, tel. 981/46930,49064,

fax 981/44499

distribuitor unic in Roménia

al firmei Fast Electronic
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Hardware

PC-uri extensibile (1)

Felul in care sint concepute calcula-
toarele personale din seria IBM PC do-
vedeste faptul ca una din cerintele
impuse la proiectarea lor a fost posibili-
tatea de extindere.

Pina la anumite limite, cineva poate
adauga memorie, drive-uri de disc, in-
terfete sau coprocesoare in PC-ul pe
care 7l poseda. Limitele de extindere a
diferitelor resurse pot constitui un crite-
riu suplimentar de alegere a unui calcu-
lator.

O alta posibilitate de extindere este
prin inlocuirea unei resurse cu una su-
perioara; mai mare, mai rapida , mai
functionala.

Posibilitatile multiple de extindere,
ofera posesorului unui PC senzatia ca
isi va putea rezolva, de-a lungul timpu-
lui, toate problemele care pot sa apara,
la prefuri mult inferioare pretului de
achizitie a unui nou PC. Aceasta sen-
zalie este intr-o anumitd masura justifi-
cata.

Lucrurile se complica atunci cind
chiar microprocesorul incorporat in PC
sta"in calea fericirii" noastre. Micropro-
cesorul incorporat defineste, prin tip si
viteza, PC-ul. Spunem ca avem un "AT
286 de 16 Mhz" si apoi, daca este cazul,
dam date despre memorie, disc, adap-
tor video, etc.

Tipul sau/si viteza microprocesoru-
lui pot deveni un inconvenient in cazul
n care o aplicalie se executa nepermis
de lent sau cind se doreste utilizarea
unor programe care au fost scrise pen-
tru un microprocesor mai puternic (de
exemplu, programele scrise pentru 386
nu pot fi executate pe 286).

in prima situafie, mai exista sansa
maririi vitezei de lucru prin metode hard-
ware sau software: extinderea memoriei
combinata cu utilizarea unor proceduri
software de rapidizare a acceselor la
disc (disc virtual, cache de disc), inlo-
Cuirea componentelor de memorie cu
altele mai rapide pentru a elimina starile
de WAIT, mutarea BIOS-urilor din ROM
inRAM, inlocuirea discului cu unul mai
rapid.

Cind nu mai avem alta solutie, sintem
pusi in fata a doua alternative:

@ inlocuirea placii de baza

® cumpararea unui nou PC.

A doua alternativa prezinta avantajul
reinnoirii, la tehnologia momentului, a
intregului sistem. Daca, in plus, avem Si
posibilitatea valorificarii vechiului PC,
prin vinzare sau utilizare in alt scop,
aceasta solutie ar putea fi considerata
cea optima.

Schimbarea placii de baza are avan-
tajul unui pret mai redus, dar prezinta $i
anumite dezavantaje: vechea placa es-
te greu valorificabild, dupa inlocuire se
poate obtine un calculator mult mai
prost cotat in clasa noului microproce-
sor.

Din cele prezentaie pina acum, se
poate desprinde concluzia ca, datorita
faptului ca permit adaugari sau/si inlo-
Cuiri de subansamble sau componente
in vederea cresterii performantelor, PC-
urile au ca trasatura de baza extensibili-
tatea. De aceea, expresia "PC-uri
extensibile” poate parea un pleonasm.
Aceasta expresie este justificata totusi,
n cazul PC-urilor care aufost proiectate
plecind de la ideea extensibilitatii proce-
sorului, tocmai pentru a scoate in evi-
denfa aceasta trasatura remarcabila.
ldeea nu este noua, dar a capatat con-
sistenta in ultimii ani. Tot mai muti fabri-
canfi de PC-uri se orienteaza cétre
realizarea unor variante extensibile. Unii
dintre ei produc numai PC-uri extensi-
bile. Acest proces este normal $i se
datoreaza accelerarii ritmului de aparifie
a unor microprocesoare noi sau a unor
versiuni mai rapide ale microprocesoa-
relor existente, ceea ce duce la scurta-
rea perioadei de uzurd morala in
conditiile in care, perioadele de amorti-
2are variaza putin sau deloc.

in general, PC-urile extensibile pre-
zinta un raport pret/performanta com-
parabil cu cel al PC-urilor clasice
(neextensibile ?), ceea ce face ca opfiu-
nea cumpararii unui PC extensibil sa fie
atragatoare chiar si pentru cei care nu
au de gind sa-si extinda vreodata calcu-
latorul.

Daca v-ali hotar® pentru un PC ex-
tensibil ramine problema criteriilor de
decizie intre tipurile de PC-uri extensibi-
le existente pe piata.

Din punctul de vedere al pretului, tre-
buie luat in considerare, atit preful con-

figuratiei iniiale ctt $i preful extensiilor.
Abordind problema intr-un mod grosier,
putem spune ca o extensie de la micro-
procesorul A, aflat in configuratia
inifiala, la microprocesorul B , trebuie sa
aiba pretul comparabil cu diferenfa din-
tre doua PC-uri bazate pe cele doua
microprocesoare.

Maipot interveni i alte criterii (obiec-
tive sau subiective): cit se poate refolosi
din componentele parii care se inlo-
cuieste (prin vinzare sau mutare pe noul
modul), evolutia preturilor PC-urilor
sau/si a modulelor de extensie.

Din punctul de vedere al perfor-
mantelor, trebuie avute in vedere, atit
performantele configuratiei initifle, cit si
cele ale configuratiei obtinute prin extin-
dere. Ideea este ca noul calculator,
obfinut prin schimbarea procesorului,
sa fie bine cotat in clasa sa. Cu alte
cuvinte, nu trebuie s comparam noua
configuratie cu cea veche cicu PC-urile
din noua clasain care aintrat calculato-
rul dupa extensie. Un exemplu negativ
in acest sens este cel al extensiilor cu
microprocesoare de 32 bili care
pastreaza bus-ul de memorie de 16 biti
al configuratiei inifiale. in acest caz pu-
tem obtine, de exemplu, dintr-un 286
cotat onorabil intre AT-urile 286, un 486
foarte prost cotat in clasa PC-urilor 486.
Pentru a mai salva ce se mai poate
salva, trebuie vazut daca, raminind in
clasa procesoarelor cu bus de 16 biti
(286, 3(4)86SX), nu se pot satisface ce-
rinfele aplicatiilor care au condus la ne-
cesitatea schimbarii procesorului.

Un alt criteriu de decizie este cel al
posibilitailor de extensie pe care le
ofera efectivfabricantul (tipuri de micro-
procesoare $i viteze). Daca fabricantul
prezinta sufiiente garantii, putefi lua in
considerare $i promisiunile acestuia ca
in viitor va oferi module si pentru alte
tipuri de microprocesoare sau versiuni
mairapide, chiar $i pentrucele care sint
infaza de prototip la fabricantul de com-
ponente.

in unele cazuri, nu este de neglijat, ca
si criteriu de decizie, nici comoditatea
instalarii extensiei.

(continuare in pag. 55)

—_— - —

32

if 2/92



Fox Pro 2.0

Pe o baza de date de 200MB, avind milioa-
ne de articole, FOXPRO pe PC este mai rapid
de 4 ori decit DB2/IBM pe un mainframe, iar
diferenta fata de alte sisteme de gestiune ca
Paradox sau DBase este enorma. Toate aces-
tea datorita noii tehnologii de acces la date
RUSHMORE.

Utilitarele sale de generatia a patra, orienta-
te pe obiecte, (generator de ecrane, de ra-
poarte, de meniuri Si proiecte) cresc
extraordinar viteza de dezvoltare a aplicatiilor.
Si toate acestea genereaza programe sursa
FOX, accesibile utilizatorilor !

Ce este nou in FOXPRO 2.0 ?

Noul sistem de gestiune a memoriei asigura
o exploatare optima, astfel inct viteza creste
atht la sisteme mono- cft si multiuser. Volumul
indexarii compuse reprezinta un sfert din cel
al sistemelor similare si totusi este mult mai
rapid. '

RQBE / Relational Query-By-Example / asi-
gura o interfata simpla cu ajutorul careia, doar
cu citeva migcari de mouse, obineti informat ii-
le de care aveti nevoie. FOXPRO va genera
intructiunea SELECT/SQL corespunzatoare,
care impreuna cu celelalte comenzi SQL: IN-
SERT si CREATE TABLE pot fi folosite in
aplicatiile FOX.

FOXPRO 2.0 a fost dotat cu peste o suta de
comenzi gi functii noi, ca de exemplu relatia
"one-to-many-to-many", noi metode de sorta-
re, sau comanda BROWSE FOR care ar putea
sa fie ea singura baza unei noi aplicatii.

Dezvoltarea proiectelor se realizeaza sim-
plu si eficient cu noul "project-manager", care
urmareste fisierele folosite, inglobeaza in sis-
tem toate modificarile sau reconstruieste in-
treaga aplicatie. Generarea programelor EXE
si distribuirea produselor realizate este posi-
bila prin modulul optional Distribution Kit.

DARIAN ROM SUISSE SRL

3400 CLUJ-NAPOCA

str. Observatorului nr. 146/15
tel. : 95-123611

fax: 95-124567

Este posibil importul datelor dintr-o multitu-
dine de formate : PARADOX, MULTIPLAN,
LOTUS, SYMPHONY, EXCEL etc.

Prin produsele optionale ale familiei FOX :
Fox Graph, Distribution Kit sau Application
Program Interface, Fox Pro 2.0 devine un
instrument eficient si complet pentru dezvol-
tarea aplicatiilor.

E Trimiteti-mi dischetele demonstrative FOXPRO 2.0
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Dischetele demonstrative pot fi obfinute gratuit numal
in schimbul acestui talon!



Medii de stocare a datelor

Medii optice si magnetice
pentru stocarea masiva a datelor.

O analiza comparativa a situatiei actuale

I Introducere

Domeniul sistemelor de stocare
§i regdsire a volumelor mari de in-
formatie (memorii externe) poate fi
caracterizat astazi prin competifia
existenta intre doua tehnologii: cea
optica gi cea magnetica. Prima este
reprezentata prin discul flexibil
(FD), discurile Winchester (cunos-
cute $i sub denumirea de hard disk
- HD) si banda magnetica, aceasta
atit in tehnologia clasicd (analo-
gica) cit mai ales in noile sisteme
digitale DAT. A doua are ca repre-
zentanti discurile magneto-optice
(MO), discurile optice de tip WORM
§i dispozitivele de tip CD-ROM.
Unele dintre aceste dispozitive per-
mit atit citirea cit i scrierea datelor
(este cazul discurilor gi benzilor
magnetice precum $i al discurilor
magneto- optice) in timp ce altele
permit, de reguld, doar citiri, dupa o
prealabila inscriere (cazul WORM-
urilor gi al CD-ROM-urilor).

in cele ce urmeaza ne propunem o
trecere in revistd a tuturor sistemelor
mentionate, evidentiind avantajele gi de-
zavantajele aferente utilizarii fiecaruia
precum si domeniile de aplicabilitate
specifice. Excludem in mod intentionat
din analiza discul flexibil deoarece, cu
toate avansurile tehnologice actuale
(considerabile de altfel), se dovedeste
neadecvat att ca viteza cit mai ales
d.p.d.v. al capacitafii de stocare, siste-
melor de arhivare masiva a datelor.

Discul dur
(Winchester) - HD

Discul dur prezinta astazi avantajul
unei tehnologii deja mature, deci foarte
bine pusa la punct, care ii confera un
raport cost-performanta foarte bun. Ca-
pacitatea de stocare si timpul mediu de
acces la informatia stocata sint in conti-
nuare cregtere, valorile tipice situindu-
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se astazi in gama 20-320 MB respectiv
40-0.5 ms. Un avantaj deloc neglijabil il
reprezinta gabaritul in continua scadere
al acestor dispozitive. “Tmpachetéri" cu
factorul de forma de 5 1/4", 3 1/2" sint
deja un standard intilnitin cele mai muite
sisteme de tip PC sau stafie de lucruy;
cota a fost chiar coborfta in cazul PC-
urilor de tip laptop, ajungindu-se la fac-
tori de 2 1/2". Cuplarea la magistrala
sistemului-gazda se face in majoritatea
covirgitoare a cazurilor printr-un control-
ler SCSI.

Comparativ cu mediile optice, costul
unui HD este actualmente mult mai
scazut, de regula nedepasind valori ma-
xime de 700-8009%. Vitezele ridicate de
transfer a datelor recomandaHD in apli-
calii care folosesc intensiv figiere tem-
porare de dimensiuni relativ mici, ca de
exemplu: programe de animatie, baze
de date mici, sisteme de memorie vir-
tuala.

Principalul dezavantaj al HD il repre-
zintad capacitatea totugi mica compara-
tiv cu necesarul unui sistem de arhivare
masiva (zeci-sute de GB); exista gi de-
zavantajul deloc neglijabil al unei tran-
sportabilitati reduse a mediului
propriu-zis, nefiind disponibile, ca in ca-
zul MO sau DAT, aga-numitele cartuge
(cartridge) purtatoare ale mediului de
stocare, cu care sa se "alimenteze”
unitatile de disc sau banda - este cunos-
cut faptul ca unitatea de HD nu repre-
zinta altceva decit un ansamblu de unul
sau mai multe discuri magnetice dure,
impachetate in aceeasi carcasa i soli-
dare pe acelagi ax central, ansamblul
este fixat in carcasa sistemului gazda
(variante de HD transportabile sint apa-
rifii de ultima ora gi sint inca neconfirma-
te de piala).

I Discurile optice

Reprezinta o tehnologie noua, in
plind ascensiune, cu salturi calitative
spectaculoase de la an la an. Dupa cum
s-a mentionat anterior, in aceasta cate-
gorie sintincluse discurile magneto-op-

tice (MO), discurile WORM si dispoziti-
vele de tip CD-ROM, fiind, in esenta
vorba, de doua mari clase de astfel de
sisteme: discuri cu continut alterabil prin
operatii normale de citire/scriere $i dis-
curi cu confinut (partial) nealterabil.

Constructiv, in cazul discurilor MO,
sistemul include un mediu de inregistra-
re transportabil (discul optic propriu-
zis) si un dispozitiv de citire/scriere
(unitatea de disc MO). Discul MO com-
bina tehnologiile magnetismului si opti-
cii pentru inregistrarea informatiei.
Mediul de inregistrare (stratul aferent),
esterealizat din aliaje de metale din gru-
pul paminturilor rare. Proprietatile speci-
fice acestora conduc la un foarte stabil
proces de regasire corecta a informatiei
stocate (minim 10 ani).

inainte de inregistrare, domeniile
magnetice din stratul de aliaj sint foarte
magnetizate in aceeasi directie, la un-
ghiuri drepte fata de suprafata mediului.
Pentru a putea scrie pe disc, o bobina
este astfel alimentata inct cimpul mag-
netic generatsa fie orientat in sens opus
celui al domeniilor magnetice; cind o
raza laser incalzegte mediul intr-o anu-
mitazona, domeniile magnetice aferen-
te zonei respective isi schimba sensul
magnetizarii capatind sensul impus de
cimpul magnetic exterior.

Citirea informatiei implica mai intii de-
cuplarea cimpului magnetic exterior,
apoi o raza laser de mica putere se
reflecta pe suprafata mediului iar lumina
reflectatd este detectata fotoelectric.
Polaritatea domeniilor magnetice deter-
mind polarizarea razei reflectate, de-
tectindu-se astfel acele domenii
“inscrise". $tergerea informatiei consta
in refacerea directiei originale a magne-
tizarii domeniilor din aliaj, operatie com-
plet analoga celei de inregistrare cu
deosebirea ca sensul cimpului magne-
tic exterior va fi opus de aceasta data
(bobina generatoare este alimentata in-
vers).

in cazul WORM (write once, read
many times), proprietatile de transporta-
bilitate se mentin dar unitatea de disc va
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Medii de stocare a datelor

fi capabila de o singura scriere $i in rest
doar de citire. Modalitatea de inregistra-
re a informatiei pe aceste tipuri de dis-
curi optice este urmatoarea: o razalaser
produce mici gauri, prin ardere, in su-
prafaa mediului folosit (un aliaj pe baza
de telur);.in timpul procesului de citire,
raza laser este reflectata difuz in mo-
mentul inciden{ei pe o zona arsa ante-
rior, in caz contrar reflexia fiind
puternica.

Un detector bazat pe fotodioda este
capabil sa distinga intre cele doua tipuri
de reflexii, asociindu-le cu simbolurile
logice binecunoscute (0,1). inregistra-
rea de tip "write-once*, prezentata mai
sus, are avantajul unei_.mari durate de
viata. Pentru ca nu poate fi alterat sau
sters, un astfel de mediu poate fi 0 buna
alegere pentru sisteme de arhivare de
masa a informatiilor, care necesita foar-
te rar modificari (intervale de timp de
ordinul anilor).

Cele maiimportante avantaje ale dis-
curilor optice sint sintetizate in cele ce
urmeaza.

Capacitate de stocare foarte mare:
tipic, in plaja 320 - 1000 MB per cartug
(mediul optic propriu-zis), de aceea,
prezinta o mare utilitate in aplicafii in
care se vehiculeaza mari volume de da-
te care, la rindul lor, necesitd un spatiu
imens pentru stocare, adica exact in
acele situatii in care HD-urile nu mai pot
fi utilizate cu succes.

Discurile optice pot stoca mai multa
informatie in mai putin spatiu, compara-
tivcu HD. Sistemele fiind bazate pe me-
dii transportabile (cartusge), rezulta ca o
singura unitate poate fi folositd pentru
vehicularea unei cantitafi practic nelimi-
tate de informatie. Acest avantaj provi-
ne, in esenta, din faptul ca tehnologia
bazata pe laser este mult mai precisa ca
actiune asupra mediului $i necesita ca
atare mai putin spatiu pentru tehnologia
eminamente magnetica bazata pe tra-
ditionalele capete de citire/scriere.

La discurile WORM acest avantaj
este dublat si de cel al unei stocari a
datelor foarte durabild (greu alterabila
de factori externi). Spatiu mai mare de
stocare nu inseamna insa, numai sim-
pla*inghesuire” a maimultorsute de MB
de date pe un disc ci, mai mult, tinde sa
schimbe fundamental insasi ceea ce se
poate face astazi cu un sistem detip PC:
in loc sa se lucreze doar cu parni dispa-
rate ale unui volum foarte mare de date,
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se poate dispune, gratie folosirii unui
disc optic, de intreg volumul intr-un sin-
gur loc, in acelagi moment.

De exemplu, daca se lucreaza cu
figiere care contin imagini mari, un astfel
de disc nu numai ca permite stocarea
tuturor acestor imagini pe acelasi mediu
fizic ci permite $i o manipulare, o com-
parare $i o0 actualizare a acestora on-
line, mult mai ugoara comparativ cu alte
dispozitive, rezultatd si din accesul di-
rect, rapid la oricare din figierele respec-
tive.

Discurile optice, attt MO cit si WORM,
sint mediile ideale astazi pentru stoca-
rea de documente atit de natura grafica
(desene, fotografii, imagini de texte) cit
$i sub forma de text propriu-zis.

Desigur, se pot enumera i dezavan-
taje, in majoritate surmontabile insa. Un
prim dezavantaj poate fi considerat ga-
baritulincarelativ mare al unitatilor tipice
de disc optic comparativ cu cel al uneia
de HD, majoritatea fiind produse intr-un
factor de forma de 5 1/4" (si inaiiime
mare); totusi, sint ugor integrabile in ma-
joritatea sistemelor de calcul. Un al doi-
lea dezavantaj il poate constitui timpul
mediu de acces mai mare comparativ
cu cel al unui HD tipic.

Ordinul de marime este de zeci de
ms, o valoare des intilnita fiind cea de 40
ms, in timp ce standardul la HD-uri a
cobor®t pina la valori de ordinul a 14-17
ms. Oricum, pentru cele mai multe din-
tre aplicatiile in care discurile optice pot
fi folosite cu succes, diferenia de mai
sus nu este deloc semnificativa. Se poa-
te adauga ca pierderea de viteza faja de
HD, se manifesta la discurile optice in
special la scriere (este aici cazul discu-
rilor magneto-optice), proces care im-
plica o stergere prealabila a zonei in
care urmeaza sa se inregistreze noua
informatie.

in sfirsit, un uttim dezavantaj il con-
stituie pretulinca ridicat al unei unitati de
disc tipice situat astazi peste pragul de
$3500. O data achizifionata o unitate de
disc, vor fi necesare in continuare doar
cartugele continind mediul propriu-zis,
evaluate la $100 - $200 per bucata. Re-
zulta ca pe termen lung un disc optic
poate fi considerat mai avantajos
d.p.d.v. financiar decft un HD.

Dincolo de bariera sutelor de MB ofe-
rifi de un singur disc optic exploatat in
unitatea aferentd, se poate ugor patrun-
de apelind la aga-numitele biblioteci de

discuri optice (optical disk library).
Acestea reprezinta sisteme complexe
de stocare functional asemanétoare cu
tonomatele muzicale in sensul in care
permit exploatarea unui set de zeci pina
la sute de discuri magneto-optice, de
12"sau5 1/4", cu capacitate tipica de 1-2
GB fiecare, in regim complet automat;
accesul la fiecare din discuri se reali-
zeaza gratie inglobarii unul subsistem
mecanic complex, controlat de regula,
pe baza de microprocesor de 32 bifi,
care va executa in condifii optime de
viteza si precizie transferul discului soli-
citat din magazia de stocare aferentain
unitatea de disc $i invers:

Capacitatea de stocare totala on-
line pusa la dispozitia utilizatorului devi-
ne astfel de zeci pina la sute de GB,
ceea ce, coroborat cu timpul mediu de
acces la un disc din magazie de ordinul
a 6-7 secunde, cu timpul mediu de ac-
ces la informatia de pe disc, in plaja
90-150 ms, cu rata foarte redusa a erorii
la citire (max. 10E - 12), si in sfirgit, cu
avantajul incontestabil al accesului di-
rect la informatie, ar putea conduce la
concluzia deloc lipsita de temei, ca bi-
bliotecile de discuri optice sint ideale
pentruimplementarea unor sisteme pu-
ternice de arhivare masiva a imaginilor
(text si desen). in realitate perfor-
mantele, remarcabile de altfel, sint con-
trabalansate de prefuri inca mult prea
ridicate.

Dispozitivul de tip CD-ROM repre-
zintd o varianta perfectionata a com-
pact-disc-ului audio, sistem larg
raspindit incepind cu anii '80 pe piaja
mondiala a echipamentelor de redare a
muzicii de inalta fidelitate. in esenta, sis-
temul este bazat tot pe un disc optic
care insa permite doar citiri ale infor-
matiei (ROM = Read Only Memory) ba-
zate tot pe tehnologia laser. Spre
deosebire de discurile WORM, inscrie-
rea informatiei nu se face de catre utili-
zator utilizind propria unitate de disc ci
de catre producator, in procesul de fa-
bricatie. In privinja principiilor de inre-
gistrare a informatiei, a modului de citire
ct si a capacitatii de stocare (tipic, sute
de MB) asemanarile cu WORM sintinsa
evidente. in privinia vitezei, se poate
afirma ca discurile CD-ROM sint mai
lente comparativ cu HD-urile i discurile
MO datorita tehnicii CLV (Constant Li-
near Velocity) de inregistrare, care
consta in organizarea informatiei sub
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forma unei piste spirale continue, citita
secvential.

Banda magnetica
digitala audio (DAT)

Sistemele de stocare bazate pe DAT
(Digital Audio Tape) au aparut in 1988,
introduse de firma GigaTrend; de la
aceasta data si pina in prezent, nume-
rosi alfi producatori de prestigiu in-
cluzind firmele Sony, JVC, Hitachi,
Hewlett-Packard s.a. s-au raliat noiiteh-
nologii.

Sistemele DAT se bazeaza practic pe
tehnologia de inregistrare digitala pe
banda magnetica folosita pe scara larga
in anii '80 pentru imprimari muzicale de
nalta fidelitate. Mediul de inregistrare il
constituie banda magnetica de 4 sau 8
mm, plasata in casete asemanatoare
(dar mult mai mici) cu cele folsite in
sistemele video VHS. Capacitatea de
inregistrare tipica a unei astfel de casete
variaza in plaja 1 - 2.5 GB. Citirea si
scrierea informatiei se realizeaza in
unitafi de bandéa specializate, livrate atht
intern (adica montate in carcasele cal-
culatoarelor) cit si extern. Factorul de
forma este in ambele cazuri compatibil
cu cel al unitatilor de FD sau HD (tipic 5
1/4%).

Comparativ cu sistemele clasice de
stocare pe banda magnetica (de exem-
plu, benzile de 1/4" sau de 8 mm), DAT
prezintd incontestabile avantaje, rezu-
mate mai jos:

elicoidal; de aici, densitate multmai ma-
re de inregistrare a informatiei, lipsa ne-
cesitatii unei viteze de defilare ridicate a
benzii $i deci, solicitari mecanice redu-
se, toate comparativ cu sistemele clasi-
ce de stocare pe banda magnetica.

De exemplu, 0 bandéa exploatata intr-
un sistem clasic, este garantata in mod
tipic la cca. 400 de treceri - este cazul
cartugelor de 60 MB - intimp ce o caseta
DAT de 4 mm permite peste 1.000 de
treceri complete prin faja capetelor de
citire/scriere; de asemenea, intr-o sin-
gura trecere, un sistem DAT poate inre-
gistra 1 GB de datein timp ce tehnologia
clasica a benzilor de 1/4" impune 24 de
treceri pentru inregistrarea a doar 150
MB.

Sistemele DAT necesita, datorita ca-
pacitafi imense de stocare pe care o
detin, tehnici perfectionate de detectie i
corectie a erorilor; pentru o banda de
1,2 GB de exemplu, rata conventionala
de detectie a erorilor de 1/10E8 nu este
nici pe departe suficienta. Ca atare, sis-
temele DAT fac apel la noua tehnica
numitd FEC (Forward Error Correction)
care permite reducerea ratei la valoarea
de 1/10E 15, adica, practic, o eroare se
poate constata la 1.000.000 benzi dis-
tincte.

Sistemele DAT permit trei moduri dis-
tincte de acces la informatia stocata:
streaming, aleator gi actualizare-pe-loc
(update-in-place). Modul streaming ser-
vesgte la adaugarea de noi date pe
banda: pentru modificarea unui figier

Desi cele doua tehnologik coexista
inca, din tabelul prezentat rezulta un ra-
port cost-performanta net favorabil sis-
temelor DAT.

Una dintre cheile acestor perfor-
mante o reprezinta faptul ca unitatile de
banda DAT folosesc capete magnetice
de citire/scriere de tip rotativ (plasate pe
un tambur), sistem intilnit in aparatura
video, rezultind o scanare a benzii de tip

— - - deja stocat, pe banda

1. Capacitate (actuala) 60-S00MB (2,5GB noua sa versiune, toate

2. Capacitate (prev.) 1.0 GB 5.0GB V:"Sfi.“f‘”e I p_recedentt.e

. = 1 F —| ale fisierului respectiv

3. Densitate de inreg. .12500 bpi 61000 bpi raminind si ele pe
4. Rata max. de transfer |90 KB/s 207 KB/s banda.

5. Viteza benzii 90'/s 0.32"/s in modul de acces

6. Metoda de inregistrare  |analogica digitala aleac:ot;' OC;:;Z fl;:uezr Cc;;

x | pe ¢ banda de 1-
T 1%85,:::3 el il $25 $1.20 poate fi localizat in mai
putin de 60 secunde; in

acest mod sistemele DAT emuleaza un
dispozitiv tipic specializat in lucrul cu
volume de date organizate pe blocuri,
ca de exemplu FD sau HD. Modul ac-
tualizare-pe-loc reprezintd cea mai
avansata tehnica de arres aisaiu ia
informatie; in acest caz, accesul la date
se realizeaza printr-o combinatie intre
metodele aleatoare si secventiale,
existind facilitdfi de adaugare (append)
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cit si de suprascriere (overwrite),
mentinindu-se totodata si caracterul
compact al intregului volum de date.

Unul dintre putinele dezavantaje ale
sistemelor DAT 1l reprezinta, desigur. vi-
teza mica in modul de acces aleator la
fisiere comparativ cu sistemele bazate
petehnologia optica (WORM, CD-ROM,
discurile magneto-optice) sau cea mag-
netica alternativa (HD). Dar costul unui
disc optic este mai mare dect cel al unei
casete DAT de 4 sau 8 mm, iar capaci-
tatea de stocare inferioara (tipic, 600-
800 MB).

Date fiind caracteristicile enuntate cit
si faptul ca sistemele bazate pe disc
optic cunosc in prezent o puternica dez-
voltare, DAT pare a fi sistemul ideal (ra-
pid si fiabil) pentru pastrarea copiilor de
salvare (backup) a informatiei curent
manipulate pe discurile optice. in acest
sens, o aplicafie tipica consta in asocie-
rea unui sistem DAT cu server-ul unei
refele LAN cu rolul de arhivare gi backup
a informatiei comune necesara tuturor
utilizatorilor cuplati in refea.

l in final...

... Se poate spune ca in momentul de
fajd, este greu de estimat care dintre
sistemele prezentate va cigtiga compe-
tifia, progrese spectaculoase inre-
gistrindu-se in fiecare an att in sfera
dispozitivelor magnetice cht si in cea a
dispozitivelor optice (de exemplu, firma
Maxstorage a lansat HD-ul de 2GB iar
sistemele de stocare holograficain cris-
tal sint pe punctul de a depasi faza de
experiment). Cel mai probabil este ca,
cel putin in viitorul previzibil, ambele
tehnologii vor coexista completindu-se
reciproc.
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Dischetele de 3,5" revin in forfa
mai bune i avind o capacitate mai
mare decit niciodata. Unitatea de
2,8 MB produsa de IBM pare sa fi
cistigat, dar modele mult mai inte-
resante de 20 MB, ale unor pro-
ducatori mai mici, pot impune noi
standarde.

Sintem martorii unei adevarate revo-
lutii in ceea ce priveste mediile de sto-
care $i de backup (salvare/restaurare)
pentru calculatoarele personale. incen-
trul atentiei, pe linga unitatile de discuri
optice pentru scriere/citire $i unitatile de
bandad magnetica de ordinul gigaoc-
tetilor se afla si dischetele de 3,5" de
capacitati marite.

Sa vedem care a fost desfagurarea
evenimentelor. Vara trecuta IBM anunta
ounitate de 2,8 MB produsa de Toshiba
Corp. intreprinderea Insite Peripherals
Inc. din San Jose ainceput sa-gi comer-
cializeze unitatile de dischete de 20 MB
denumite Floptical drive. Brier Techno-
logy Inc., o alta intreprindere din San

Super-floppy

Jose, isi vinde propriile unitati de 20 MB,
denumite Flextra drive, incepind din
primavara trecuta.

Cit de semnificative sint aceste su-
perfloppy? Mulli analisti sint de parere
ca unitatea de 2,8 MB a IBM-ului repre-
zinta o evolutie. La fel ca unitatea de 3,5"
de 1,4 MB dinaintea ei, unitatea de 2,8
MB nu face dech sa dubleze capacita-
tea predecesoarei unitati. Unitatea, care
utilizeaza dischete pe baza de ferita cu
bariu, este considerata ca urmatorul
pas logic in domeniul dischetelor de
3,5". Introdusa in iunie, unitatea IBM-
ului, face parte din configuratia stand-
ard a calculatoarelor PS/2 model 57 si
este livrata optional la modelele 35 si 40
$i se agteapta ca unitatea sa impuna un
nou standard.

Unitatite de 3,5" cu o capacitate de 20
MB reprezintd mai mult o revolutie in
domeniu decit o evolutie. Datorita capa-
citatii lor ridicate de stocare, ele permit
utilizatorului sa-si gestioneze datele
mult mai eficient decht cu ajutorul dis-
chetelor obignuite.

Cei doi ofertanti de superfloppy de 20
MB, Insite Peripherals gi Brier Techno-
logy, sint douad nume cvasi-necunoscu-
te, cel putin pind acum. Ambele
intreprinderiigi comercializeaza unitatile
prin intermediul OEM (Original Equip-
ment Manufacturers), iar prejurile aces-
tora sint cuprinse intre 400 si 10008.

Din momentul din care IBM-ul si-a
anuniat noua unitate de 28 MB, mai
multe companii au anunfat producerea
de suport pentru ea.

Sony Corp. si Toshiba, de ex., pro-
duc atht unitati cht si dischete care utili-
zeaza noul format. Alte companii au
inceput sa@ produca totul pentru aceste
unitati, de la software pentru backup
pina la controller-e de disc.

Si Insite si Brier par sa cistige suport
pentru formatele lor, mult mai exotice,
de 20 MB. in luna iunie la expozifia PC
Expo din New York, firmele Insite, lome-
ga Corp., Maxell Corp. si Minnesota
Mining and Manufacturing Co. (3M) au
infiintat asociatia Floptical Technology
Association care isi va avea sediul in

Doar pentru ca se pot aduna mai multe informatii pe o
discheta de 3 1/2" nu inseamna ca va trebui sa renuntam la
fiabilitate. De fapt, noua generatie a floppy-urilor de mare
capacitate este mult mai fiabila decht driver-ele mai vechi,
datorita tehnicii sotisficate de corectare a erorilor inglobata
n ele.

Toate unitatile noi ale firmelor Brier Technology Inc., IBM
si Insite Peripherals Inc folosesc discuri din ferita cu bariu in
locul discurilor din oxid feros cu cobalt gama, avind capa-
citati de 720 KByte - 1,4 MByte. Ferita cu bariu poate inma-
gazina celule magnetizate mai mici $i cu o densitate mai
mare de informatii.

Unitatile de 2,8 MB folosesc o inregistrare mult mai efi-
cientd, perpendiculard, in care celulele sint magnetizate
vertical in loc de orizontal.

Simpla migrare la un nou tip de floppy-disc ajunge pentru
IBM. Unitatea sa de 2,8 MB contine de doua ori mai muite
sectoare in acelagi numar de piste, dublind capacitatea
disculuide la 1,4 la 2,8 MB.

Pentru Inside si Brier, producatorii unitatilor de 20 MB,
ferita cu bariu reprezinta doar jumatate din cigtig. Produsele
lor au mult mai multe piste dech cele ale firmei IBM, deci ei
vor trebui sa pozitioneze cu 0 mai mare precizie capetele de

scriere/citire. Acest lucru inseamna o regindire fundamen-
tala a mecanismului unitafii.

Ambele formate de 20 MB folosesc pentru pozifionarea
capetelor servosisteme, asemanatoare celor aflate pe hard-
disk-uri i pe discurile optice. Insite foloseste piste optice
intrejesute in materialul de inregistrare de unde si numele
floptical. Brier foloseste o schema de inregistrare dual-mag-
netica pentru a depune un strat de servo-piste cu un curent
mai mare Si o frecven{a mai mica dech a pistelor de date, in
momentul producerii discului. Servopistele sint invizibile
pentru bobina de date din capul de citire, dar sint citite de
cea de-a doua bobina, cea pentru servopozitionare.

in ciuda densitatilor, discurile floppy de 20 MB ar trebui
sa-si dovedeasca fiabilitatea. Motivul: At Brier cit si Insite
folosesc o amanuntita metoda de detectare a erorilor Si
scheme de corectie.

Vicepregedintele firmei Insite, Chuck Moran pretinde ca
unitatea sa poate corecta erori de pina la o lungime de 80
bifi. $i unitatea Brier are facilitali similare de corectare a
erorilor. Ambele folosesc piste goale in tare rescriu in mod
automat informatia din domeniile avariate.
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Cupertino, California, si care isi propu-
ne ca scop promovarea unitailor i dis-
chetelor Floptical. in acelasi timp mai
mulli producatori importnanti de produ-
se SCSI (small computer systems inter-
face) au anunfat ca vor oferi supor
pentru noul format. Pentru a nu ramine
pe dinafara, Brier incearca de aseme-
nea sa-gi asigure suport pentru dische-
tele Flextra. Quadram vinde unitatile
Flextra sub numele de QuadFlextra, iar
Verbatim Corp. produce dischete.

Nici unul din aceste sisteme nu va
putea inlocui pina la urma harddisk-uri-
le, pe de o parte din cauza timpilor mici
de acces, iar pe de alta parte din cauza
capacitalii de stocare limitatd. Unitatea
IBM, de ex., este de cca. doua ori mai
rapida dech o unitate de 1,44 MB, dar
cu toate acestea este lenta comparativ
cu standardele harddisk-urilor. Unitatea
produsa de Insite are un timp de acces
de cca. 80 ms - cam acesta fiind timpul
de acces al primelor generatii de hard-
disk-uri. Unitatea produsa de Brier este
cea mai rapida, ea ajunge ia un timp de
acces de cca. 35 ms, valoare mult mai
apropiata de timpul de acces al hard-
disk-urilor moderne, care este in jur de
25 ms.

Aceste superfloppy igi vor puteagasi
o prima aplicare ca medii de salva-
re/restaurare (backup). A salva un hard-
disk de 80 MB pe dischete de 1,44 MB
nu este chiar o placere. Pe dischete de
20MB este altceva. Pe dischetele de 2,8
MB ale IBM-ului, numarul dischetelor
necesare pentru backup se reduce la
jumatate, si deoarece aceste unitafi sint
de cca. 2 ori mai rapide decit cele de
1,44 MB si timpul de salvare se
injumatateste.

Desigur este mai convenabil un bac-
kup pe banda magnetica decit pe dis-
chete, fie ele chiar de 20 MB. Numai ca
fiecare PC are cel putin un lector de
dischete, in timp ce o unitate de banda
(streamer) ramine inca un lux.

O alta utilizare a superfloppy-urilor ar
putea-o constitui stocarea pe termen
lung a datelor i programelor care nu
sint utilizate frecvent. Pe aceste dische-
te s-ar putea salva subdirectoare intregi
$i la nevoie s-ar putea restaura sau s-ar
putea lansa in executie anumite progra-
me direct de pe ele.

Unitatile IBM de 2,8 MB pot constitui
o alternativad pentru obignuitele unitafi
de 1,44 MB si in ceea ce priveste cos-
turile. Unitafile sint doar cu ceva mai
scumpe decht cele de 1,44 MB, iar
prefurile dischetelor sint similare, daca
finem cont de capacitatea de stocare
suplimentara. Aceste unitai sint 100%
compatibile cu alte unitati de 3,5".

Modelele de 20 MB costa muit mai
mult decht lectoarele de dischete exis-
tente si nici dischetele nu sint ieftine
(20%-25% bucata).

Totusi finind cont de anumite consi-
derente, utilizarea lor se poate dovedi
rationala. Astfel, intreanumite limite, ele
pot inlocui atit lectorul de dischete
obignuit ctt $i o unitate de salvare pe
banda magnetica. Pentru aceasta insa
ele ar trebui sa fie compatibile cu
unitatile conventionale atit de 720 KB cht
gide 1,44 MB. Dar Insite i Brier au ales
solutii diferite de asigurare a compatibi-
litagii.

Unitatea Floptical produsa de Insite
poate scrie i Citi dischete de 720 KB si
de 1,44 MB dar nu si dischetele de 2,8
MB. Unitatea produsa de Brier nu este
compatibila in scriere/citire cu formatele
anterioare. Brier insista asupra faptului
ca utilizatorii sint mult mai interesati de
capacitdli de stocare marite dect de
compatibilitate. Analistii se asteapta ca
Brier sa anunte in 1991 unitati cu capa-
citati de pina la 50 MB, compatibile cu
modelele proprii anterioare.

Din cauza ca toate aceste unitafi de
dischete utilizeaza sistemul de operare
MS-DOS, toate sint suportate, intr-o
forma sau alta, de soft-urile de backup.

Chteva pachete de programe pentru
backup merg dincolo de limitele DOS si
utilizeaza formatul propriu - de regula
mai rapid - al acestor unitafi. Sytron
Corp., producatoarea soft-ului pentru
backup Systos Plus, suporta direct for-
matul de 2,8 MB. Gazeile Systems Inc.
suporta de asemenea formatul de 2,8
MB cu soft-ul sau Back-It 4.

Fifth Generation Systems Inc. nu su-
porta niciunul dintre formatele de mare
capacitate. Dar, ca in cazul multor pro-
duse pentru backup, Fastback, produ-
sul acestei companii, permite o setare
implicita care sa trateze orice unitate
DOS ca un harddisk. Tehnica este cu
cevamailenta deoarece nu ofera acces

direct la memorie (DMA), dar in versiu-
nile ulterioare va fi oferit suport $i pen-
trru aceste unitadfi. Nici PC Tools 7.0,
produs al firmei Central Point Software
Inc., nu suportd nici un format direct,
dech prin intermediul DOS. Compania a
anuntatinsa ca va oferi suport in versiu-
nile urmatoare.

Unitatea de 2,8 MB se va impune
aproape sigur daca finem cont de cos-
tul relativ redus, de compatibilitatea de-
plina cu versiunile anterioare gi de faptul
ca este promovata de IBM. A raspunde
cine va fi cistigatorul - daca va fi vreunul
- in cazul dischetelor de 20 MB este
greu. Brier a fost prima intreprindere
care a comercializat un astfel de pro-
dus. Dar datoritda suportului oferit de
producatorii de controller-e si de dis-
chete, Insite i-a luat-o probabil inainte.

Un alt aspect critic it va constitui su-
portul oferit de producatorii de PC-uri.
Daca mai mulji vinzatori vor incepe sa-gi
echipeze calculatoarele incluzind in
configuratia standard unitafi de 20 MB
probabil ca ceilalfi ii vor urma.

(RM.)
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Laborator

i

Anatomia figierelor PCX

Formatul PCX a fost inventat de catre compania
americana Zsoft. Aceasta companie a lansat pro-
gramul de grafica denumit PC Paintbrush. O ver-
siune a acestui program este livrata cu produsul fir-
mei Microsoft, Windows.

In functie de modul de afigare pe ecran pentru
care au fost destinate, figierele PCX sint impartite in
doua sau trei parti:

+ un bloc de informatii de 128 de octeti nu-
mit antet;
un bloc de date grafice.
pentru modul 19 de afisare (adica 320x200
in 256 de culori valabil pentru VGA sau
MCGA) exista o a treia sectiune situata
dupa celelalte doud, continind informatii
despre paleta de culori; fiecare din cele
256 de culori afisabile putind fi alese dintr-
o multitudine de culori furnizate de catre
placa VGA, in acest caz figierul trebuind sa
indice care culori au fost selectate.

Figierele PCX pentru celelalte moduri de afigare
trebuie de asemenea sa contina informatii de culoa-
re, dar deoarece sint cel mult 16 culori afigabile, vo-
lumul de date necesare pentru a le descrie incape
in antet.

Pentru afisarea unui figier PCX trebuie citite in
primul rind informatii din antet, ca de exemplu seta-
rea paletei, apoi trebuie decodificate datele grafice,
dupa care acestea vor fi afigate pe ecran. Antetul es-
te impartit in citeva cimpuri, structura sa fiind aratata
in tabelut urmator:

Imaginea de pe ecranul calculatorului este com-
pusa dintr-o muttitudine de puncte numite pixeli, ca-
re sint aranjate in coloane si rinduri. Numarul de pi-
xeli din rinduri sau coloane, precum si numarul de
culori posibile pe care acestia le pot afisa depinde
de modul de afigare. De exemplu modul 16, valabil
pentru EGA sau VGA, este 640 coloane x 350 rindu-
ri x 16 culori posibile. Modul 18, valabil numai pentru
VGA, este 640 coloane x 480 rinduri x 16 culori.

Numele cimpului Octeti Descriere

Cod <1 intotdeauna 10

Versiune i 0=v25
2 = v2.8cuinformatie despre paleta
3 = v 28 fara informatie despre paleta
5 = v 3.0 cu informatie despre paleta

Comprimare 1 1 = comprimat

Biti pe pixel i 1 pentru monocrom, EGA modul 16, VGA modul 18
8 pentru MCGA/VGA modul 19

Coordonata X minima ) intreg de 16 bii

Coordonata Y minima 2 intreg de 16 biti

Coordonata X maxima 2 intreg de 16 bii

Coordonata Y maxima 2 intreg de 16 bii

Rezolutie orizontala 2 dimensiunea ecranului in pixeli

Rezolutie verticala 2

Paleta 48 16 x 3 octefipentruR, G, B.

Rezervat 1

Plane 1 4 pentru modurile 16 $i 18, 1 pentru modul 19
modul monocrom $i celelatte nu necesita utilizarea planeior muttiple

Octeli pe linie 2 80 pentru modurile 16, 18, 19 - ecrane intregi

40
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Felul in care imaginea este stocata in memoria
video depinde de asemenea de mod. Modul 19,
320x200x256 culori, este stocat intr- un bloc conti-
nuu de memorie de 64000 octeti. Fiecare octet
detine informatia pentru un pixel, de aici limita de
256 de culori.

Modurile 16 si 18 sint aproape identice, deosebi-
reaconsta in faptul cain modul 18 imaginile sint mai
lungi (480 de rinduri fatad de 350 in modul 16). In
continuare vor fi descrise aceste moduri, dupa
intelegerea carora modul 19 si modul 7 (monocrom)
sint deductibile. De asemenea programul Windows
al firmei Microsoft foloseste tOate aceste moduri.

Pentru simplitate se va descrie modul 16; pentru
modul 18 trebuie avuta in vedere doar diferenta de
rinduri. Structura datelor grafice in figierul PCX in
modul 16 reflecta felul in care acestea sint stocate in
memoria video.

Avind 16 culori inseamna ca fiecare pixel poate fi
descris de catre un numar binar de 4 bii: 0000 este
culoarea 0, 0001 este culoarea 1, 0010 este culoa-
rea 2, si asa mai departe pinadla 1111 care este cu-
loarea 15.

Un monitor color contine trei tunuri de electroni -
unul pentru culoarea rosie(R), unul pentru verde(G)
si altul pentru culoarea albastra(B). Culoarea fiecarui
pixel este formata dintr-o combinatie de rogu, verde
si albastru. Semnanul de la placa video la monitor
contine informati despre componentele RGB a
fiecarui pixel, plus o componenta de intensitate.
Daca fiecare tun RGB poate fi activ sau inactiv, pot
exista opt combinatii de culori posibile. Daca aceste
culori pot fi slabe sau intense, posibilitatie se du-
bleaza la 16. Pentru fiecare pixel cele patru compo-
nente ale semnalului sint controlate fiecare de catre
un bit intr-un NuMar descriptiv stocat in memoria vi-
deo. Cel mai putin semnificativ bit, cel din dreapta

4 biti 7
detin informatia
pentru primul pixel

Planul C0O
Albastru

B /7

Planul C1
Verde

Planul C2
Rosu

Planul C3
Intensitate
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numarului, este pentru albastru, bitul 1 pentru verde,
2 pentru rogy, iar al patrulea este pentru intensitate.

Un bit avind valoarea '1’ inseamna tunul respec-
tiv activ, 'O’ inactiv. Acelasi lucru se aplica si inten-
sitatii.

Deci fiecare octet din memoria video contine in-
formatii despre doi pixeli. Problema este ca un ecran
de 640x350x4 biti necesita 112000 octeti. Sectiunea
din harta de memorie a calculatorului alocata ecra-
nului a fost fixata mai demult cind cerintele erau mo-
deste, iar un volum de memorie atit de mare s-ar su-
prapune peste memoria alocata altor lucruri.

Pentru a inghesui volumul de 112000 octeti intr-
un loc mai ingust, aceasta a fost impartit in patru
sectiuni asimilate unor straturi (se poate face o ana-
logie cu filele unei carti). Cele patru sectiuni au
aceeasi adresa.

Pentru a citi/scrie dinfintr-un strat anume trebuie
comutat pe acesta, celelalte trebuind ascunse (ana-
logie cu rasfoirea filelor unei carj).

Modul 16/18 aloca straturile, denumite si plane,
componentelor semnalului video. Cei patru biti ai
unui pixel sint raspindti intre plane (vezi figura).
Deoarece un strat are un bit pe pixel si sint 640 de-a
lungul ecranului, fiecare linie ocupa 640/8=80 octeti
in fiecare din cele patru plane.

Intuitiv planul albastru este o matrice de 80x350.
Fiecare rind contine informatii pentru o linie, si un
element din rind stocheaza componenta albastra
pentru opt pixeli consecutivi. Deci elementul

lS;LLﬂjse refera la primii opt pixeli din stinga sus a
{ I.

Dac3 valoarea elementului Lol [((:)l este zero, ni-
ci unul din acesti pixeli nu a mponenta al
bastra. Daca valoarea este 00011000 insemna ca
pixelii al patrulea si al cincelea au o componenta al-
bastra.

Primul octet de la adresa
A000:0000

Dispuncrea informayici pe

cele patru plane de culoare.

41



Planele rogu, verde, intensitate lucreaza pe ace-
lagi principiu, cu cel mai semnificativ bit din (;Lloll
referindu-se intotdeauna la pixelul din sting 4
limbajul C fiecare din cele patru plane poate fi acce-
sat printr-un pointer care stocheaza adresa de me-
morie a primului element. Toate cele patru matrici
incep la aceeasi adres3, deci cei patru pointeri ar
trebui sa aiba aceeasi valoare.

Inainte de a citi sau scrie oricare din matrici, pro-
gramul trebuie sa comute in planul corespunzator,
in zona de memorie catre care indica pointer-ul.

In practica, insa, nu trebuie sa avem patru poin-
teri deoarece ei au aceeasi valoare. Avem nevoie
doar de un pointer si de comenzile corespunzatoa-
re de acomutaintre diverse plane.

In figierele PCX (modul 16) straturile rosu, verde,
albastru si de intensitate nu sint unul dupa celalat,
ci fiecare linie de ecran este stocata separat. Pe o
imagine de marimea ecranului - in contradictie cu o
imagine mai mica decit ecranul - vor fi 80 de octeti
pentru stratul albastru urmati de 80 de octeti de ver-
de, 80 de rosu i 80 de intensitate. Impreuna acesti
80x4 octeti descriu prima linie de ecran. Urmeaza
alti 80x4 octeti pentru a doua linie si asa mai depar-
te. Singura complicatie este faptul ca datele sint
comprimate pentru a salva spatiu. Comprimarea es-
te simpla, de tip RLE (run length encoding). De
exemplu, intr-un figier unde exista 300 de octeti de
aceeasi valoare (1" de exemplu), aceasta secventa
poate fi inlocuita de o secventa compusa dintr-un
300 urmata de un 1, precedata de un fanion care in-
dica faptul ca urmatorii citiva octeti reprezinta date
comprimate care trebuie expandate.

if (g & 0xCO == 0xCO)
{

Laborator 2.

»
L3 ]

Un program care citeste figierul va vedea fanio-
nul, va citi 300 si “1" si va folosi 300 ca si contor intr-
0 bucla pentru a regenera secventa. Daca fanionul
ocupa un octet, 300 ocupa doi octeti, “1" inca un
octet, metoda de comprimare inlocuieste 300 de oc-
teti cu patru. Compresia in fisierele PCX este o va-
rantd a acestei scheme. Comprimarea este
restrinsa la datele pentru o linie. Deci daca doua linii
de ecran adiacente sint “0” atunci vor fi de doua ori
4x80 blocuri de zero. Comprimarea se va opri la
sfirgitul primilor 320 de octeti si va reincepe la a
doua secventa de 320 de octeti.

Deci chiar daca fisierul este comprimat fiecare li-
nie este o entitate separata. Pentru aceeasi linie,
pentru planuri de culoare diferita insa adiacente se
poate aplica compresia daca octetul de la sfirgitul
unuia si cel de la inceputul celuilalt au aceeasi va-
loare.

Tehnica de decodificare este urmatoarea :

- se citeste primul octet de date grafice; pre-
supunem ca valoarea lui este g;

- daca primii doi biti din g sint “1", valoarea
contorului este egala cu valoarea cuprinsa
in urmatorii sase bii, iar data grafica com-
primata este in octetul ce urmeaza dupa g;
daca din primii cei doi biti din g unul sau
doi sint “0" inseamna ca ceea ce urmeaza
dupa g nu este comprimat, iar valoarea
contorului este egala cu “1".

Putem testa si masca bitii folosind operatorul &
(S binar) :

/* daca egalitatea este adevarata

inseamna ca octetul este marcat

contor = g & 3F;
data_grafica =
}

else

{

*/

/* urmatorul octet */

/* daca egalitatea nu este adevarata

octetul nu este marcat
contor = 1;
data_grafica = g;

}

Mastile folosite pentru test sint: 0xOC care in co-
dul binar este 11000000 si Ox3F care este
00111111.

Pentru a comuta intre diversele plane de culoare
intr-un adaptor grafic de tip EGA/VGA trebuie pro-
gramate nigte registre ale controler-ului, care pot fi
accesate ca niste porturi. Pentru ca sa putem comu-
ta intre plane trebuie cain portul de adresa 0x03C4
sa punem valoarea 2, pentru ca apoi in portul
0x03C5 sa punem numarul planului in care lucram;

42

*/

astfel cifra binara 0001 reprezinta planul zero, 0010
planul unu, 0100 planul doi, 1000 planul trei.

Pentru modul 19 (320x200x256 culori) informatia
despre paleta este continuta intr-o sectiune ce se
afla la sfirsitul fisiefului dupa datele grafice si separa-
te de acestea de un octet de valoare 0x0C. Dupa
acest octet sint trei setun de cite 256 de octeti. Fie-
care octet cuprinde valorile RGB, primii trei octeti
fiind pentru culoarea 0, iar cea dea 256 tripleta fiind
pentru culoarea 255. Pentru a face ca imaginea sa
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apara instantaneu pe ecran, se seteaza intreaga pa-
leta pe negru si apoi se inscriu datele grafice in me-
moria video. Se verifica urmatorul octet si daca
acesta este 0x0C se indeparteaza. Ultima sectiune a
fisierului se ctteste intr-un tablou de 256x3=768 oc-
teti. Informatia despre paleta nu este comprimata.
Pentru setarea registrilor de culoare se foloseste in-
treruperea Ox10 cu subfunctia 0x12. Deci AH trebuie
sa contina 0x10, AL Ox12, BX contine primul registru
de culoare ce trebie setat, iar CX contine numarul
de registrii (256) iar ES:DX segmentul respectiv off-
setul tabelei de culori. Segmentul este segmentul de

#include <stdio.h>
#include <dos.h>
main(int argc, char *argvf])

{
FIIE *fisier;

date curent, iar offsetul este adresa inceputului ta-
bloului. Daca culorile sint prea stralucitoare se de-
plaseaza bitii din cei 768 de octeti spre dreapta cu 2.

Programul propus foloseste memoria ecran ca
pe o matrice unidimensionala unde elementele 0-79
reprezinta primul rind, 80- 159 reprezinta al doilea
rind s.a.m.d., si a fost optimizat din punct de vedere
al vitezei. Viteza de afigare va depinde de timpul me-
diu de acces al suportului magnetic de pe care se
face citirea figierului PCX. Figierul PCX va trebui s
aiba exact dimensiunile ecranului (640x350 in modul
16 sau 640x480 in modul 18).

char far *inceput ecran, far *sfirsit ecran;

char antet[128], buffer fisier[250];

union RBGS regs;

int i, j, t, paleta, plan culoare, contor, valoare, offset linie;

int pnt buf fis;

static int masca[] = (0, 8, 1, 9};
if (argc 1= 2)

{

printf("Utilizare : PCXVIEW numefisier.PCX "); L

exit();

}

if [ 1 (fisier = fopen (argv(l], "rb")))

{

printf ("Acest fisier mu poate fi deschis");

exit();

}

if | fread(antet, 128, 1, fisier) !=1 || antet[0] != 10 )

%

printf ("Antetul mu poate fi citit");

exit();
}
regs.h.ah = 0;
regs.h.al = 16;

int86 (0x10, &regs, &regs); /* trecere in modul 16 (BGA) */

far (1 = 0; i < 16; i++)

{

/* pentru fiecare culoare */

far(j = paleta = 0; j < 3; j++) /*pentru fiecare octet din tripleta RGB */

{

t = (antet[16+(i*3)+j] & 255) >> 6;
paleta |= masca(t] << (2 - J);

}
regs.h.ah = 0x10;
regs.h.al = 0;
regs.h.bh = paleta;
regs.h.bl = i;
int86(0x10, &regs, &regs);
}

outp(0x03C4, 2); /* selectia planelor de culoare */

outp(0x03c5, 1); /* plarml 1 */

if 2/92
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1.noeput ecran = MK FP(0xA000, 0);
sfirsit ecran = MK FP(0xA000, 350%80); /* 480*80 pentru modul 18 (VGA) */
contor = valoare = offset linie = 0;
plan culoare = 1; .
pnt_buf_fis = 250;
while( inceput ecran != sfirsit ecran j
{
if (pnt buf fis = = 250)

{
pnt buf fis = 0;
fread(buffer fisier, 1, 250, fisier);
}
if ( ((contor = buffer fisier[pnt buf fis++]) & 0xC0) = = 0xC0)
{ /* test pentru date camprimate */
if ( pnt buf fis == 250 )
{
pnt buf fis = 0;
fread(buffer fisier, 1, 250, fisier);

}
valoare = buffer fisier{pnt buf fis+t+];
contor &= OX3F;

}
else
{ /* este un octet de date grafice */
valoare = contor;
contor = 1;
}
while( contor- - )
{
inceput ecran(offset linie] = valoare; /* se scrie valoarea in memoria video */
if ( +offset linie = = 80 ) /* test de sfirsit de linie in planul curent */
{
offset linie = 0; /* se trece la inceputul unei linii noi */
if ( plan culcare = = 8 ) /* 1000 in binar */
{ /* daca da */
inceput ecran += 80; /* se trece la inceputul unei linii noi */
plan culoare = 1; /* 0001 in binar */
b
else
/* daca ma */
plan culoare <<= 1; /* se trece la urmatorul plan de culoare */
outp(0x03C5, plan culoare); /* selectia planului de culoare */
}
}
}

fclose(fisier);
‘printf(“\a"); /* beep */
getch(); /* se asteapta pentru apasarea unei taste */

regs.h.ah = 0;
regs.h.al =
int86 (0x10, &regs, &regs); /* se trece in modul 3 */
return;
ing Dusa SiMu
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Cursuri

Folosirea listelor in limbajul Prolog

in continuarea cursului de progra-
mare logica in Turbo-Prolog va pre-
zentam citeva modalitafi de prelucrare
alistelor, folosind acelagi limbaj de pro-
gramare

Listele sint structuri de date impor-
tante in filosofia limbajelor descriptive.
O lista este o generalizare a notiunii de
vector (structura de date prezentain alte
limbaje de programare). in definirea
unei liste nu este necesar sa se precize-
ze numarul de elemente componente.
Deci lista este o structura dinamica care
contine o ingiruire de elemente intr-o
anumita ordine, separate prin virgula $i
cuprinse intre paranteze patrate.

Exemplu de lista de intregi:

Lista = [24,36,12,11,0,4033,89)}

-lista de siruri:

L= ["unu",'doi"."lrei","palru"] ctc.

Nici unul dintre predicatele predefini-
te din limbajul Prolog NU opereaza cu
liste in mod explicit. Singura facilitate
oferita este aceea de delimitare a primu-
lui element din listd de celelalte, prin
urmatoarea conventie:

® primul element al listei este delimitat
de celelalte elemente prin caracterul

*|". Putem sa rescriem prima lista as-

tfel:

Lista=[X|Y]

unde X =24 iar Y =(36,12,11,0,4033,89).

X este denumit generic in literatura
anglo-saxona "head", adica in traduce-
re"cap", iar Y "tall", adica coada. Se mai
folosesc si denumirile "antet" si "corp”.
in continuare vom folosi primele doua
expresii. Deci putem afirma ca lista “Lis-
ta" este compusa din capul listei X si
coada listei Y. O lista poate sa nu
contina nici un element, caz in care dis-
par notiunile de cap si coada. Lista vida
este reprezentata prin simbolul []. Lista
vida va putea fi folosita pentru a pune
conditiile la limita in definirea predicate-
lor. Pot exista, de asemenea $i liste de
liste:

L_de_I= [[1,2,3], (3,2,1],[2,3,1],[1,3,2},

(1.1,1), [2,2,2}, (3.3,3]]

(sau liste de liste de liste ......).

Desi aparent nu putem face mare
lucru cu listele noastre, aceste conventii
de notatie ne permit sa scriem citeva

predicate care pot face prelucrari deo-
sebitde complexe. Avefi indoieli? Expe-
rimentati programele care urmeaza.
Primul predicat pe care il vom scrie ne
va folosi pentru a concatena doua liste.

append([],X,X).
append([H|T],List,[H|T2]):-
append(T,List,T2).
Sa scriem un mic program care sa
foloseasca predicatul nostru:
DOMAINS
INTEGERLIST = INTEGER"
PREDICATES
append(INTEGERLIST,
INTEGERLIST,INTEGERLIST)
CLLAUSES
append([],X,X).
append([Head | Tail),List,[Head | T2]):
-append(Tail,List,T2).
GOAL X=(1.2,34,5],Y=(6,789l,
append(X,Y,Z),write(Z).
Rezultatutl va fi:
11,2,3,456,7,89)
in funcfie de modul in care apelam
predicatul “append’, putem efectua
mult mai multe operatii asupra listelor
fara a fi nevoie sa intervenim asupra
definitiei iniiale.
®Dacd A=[1.23],
C=(1,2,3,4.5,6] predicatul .
append(A,B,C) va raporta "TRUE". In
aceasta situatie putem obtine confir-
marea faptului ca A concatenat cu B
da lista C.
® Dacd A =[1,2,3] Si C=(1,2,3,4,5,6] predica-
tulvareturna B = [4,5,6)n situatia in care
cerem append(A,B,C).
® Daca A si B sint doua variabile libere
si C este legata de valoarea [1,2,3,4,5,6]
vom obine toate listele care prin con-
catenare dau lista C, adica:
A=[},B=[(1,2,34,5¢)
A=[1],B=[234,56]
A=[1,2),B=[3,4,56)
A=(1,23],B=[4,56]
A=[1,2,3,4),B=[56]
A=[1,23,4,5])B=16]
A=[1,234,56B=]
Putem rupe o lista in doua in punctul
n care un element are o anumita valoa-
re. Pentru aceasta 2gsiain predicatul
“append" astfel:

append(X,[Element | Y],Z),

B=[4,5.6] §i

unde cunoagtem lista Z si elementul
"Element", iar predicatul va returna liste-
le X si Y. De exemplu, daca

Z=1.234,5.6) si Element=4

varezulta:

X=[1,23] Y=[56].

Doua elemente consecutive dintr-o
lista pot fi obtinute daca apelam predi-
catul "append" astfel:

append(_,[El1,E12|_],Lista).

Daca cunoagtem si elementul "EI1",
predicatul va returna valoarea lui "EI2",
adica valoarea elementului aflat imediat
dupa "EIN".

Daca vrem sa verificam faptul ca un
element este continut intr-o lista L ce-
rem:

append(_,[Element|_],L).

Putem obtine o lista care sa contina
ultimul element dintr-o lista data:

append(_,[Ultimul],Lista).

Savedem cum putem folosi predica-
tul “append" pentru a defini alte predica-
te. Predicatul "sublist" confirma faptul ca
o listéa contine o sublista. De asemenea
acest predicat poate extrage una sau
toate sublistele dintr-o lista. Sa definim
acest predicat:

PREDICATES

sublist(REALLIST,REALLIST)

CI.AUSES

sublist([],_)-

sublist([Head | Tail],List):-

append(_,[Head,Endlist],List),

append(Tail,_,Endlist).

Un alt predicat care folosegte predi-
catul "append" este cel care permite in-
versarea ordiniielementelor dintr-o lista.

PREDICATES

reverse(INTEGERLIST INTEGERLIST)

CILAUSES

reverse([],[])-

reverse(([H|T),L):

-reverse(T,Z).append(Z,[H],L).
incercati :

GOAL Lista=[1,2,34,5],

reverse(Lista,Inversa),

write(Inversa).

Sa scriem si alte predicate care per-
mit prelucrarea listelor

46
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Predicatul urmator este util in situatia
in care dorim sa afldm numarul de ele-
mente ale unei liste:

PREDICATIS

lungime(INTEGERLIST,INTEGER)

CLAUSES

lungime((),0).

lungime([_| Tail],Len):

-lungime(Tail. Nen),len =Tlen + 1.

Urmatorul predicat calculeaza suma
elementelor unei liste de intregi sau de
numere reale (dupa cum se fac decla-
ratiile in sectiunea PREDICATES).

PREDICATES

suma(INTEGERI.IST INTEGER)

CLAUSES

suma((},0):-!.

suma(|[Num |T),Sum):

-suma(T,S1),Sum = Num + S1.

Dacéa in ultima linie se inlocuieste
semnul "+" cu "** se obtine produsul
elementelor.

Predicatul "sterg" indeparteaza pri-
mul element al unei liste.

sterg(X,[X|Z),Z):-!.

sterg(X,[B|L).[B|M]):-sterg(A,L.M).

Predicatul "member* confirma sau
infrma apartenenta unui element la o
lista.

PREDICATES
member(INTEGER.INTEGERLIST)
CLAUSES

member(X,[X]|_]).

member(X,[_| T)):-member(X,T).

Si acest predicat va fi folosit in conti-
nuare pentru a defini alte predica-
te.Urmatorul predicat, care il folosegte
$i pe cel anterior definit, ne va permite
stergerea duplicatelor dintr-o listé:

PREDICATES

remdup(INTEGERULIST,

INTEGERL.IST)
dupacc(INTEGERLIST,

INTEGERLIST,INTEGERLIST)
member(INTEGER INTEGERLIST)

CLAUSES

remdup(1,M):-dupacc(L|],M).

dupacc([].A.A).

dupacc([H |T],A,L):-member(H,A),

dupacc(T,A\L).

dupacc(|H|T),A,L):-dupacc(T,[H | A],L).

member(X,[X,_])).

member(X,[_|T)):-member(X,T).

GOAL Lista=(1,1,2,23,3,4,4,5,6,7),

remdup(Lista,L1),write(L1).

Un efect secundar al predicatului
"remdup" este deteriorarea ordinii initia-
le a elementelor listei dupa indepartarea
duplicatelor.O varianta a acestui predi-
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cat permite indepartarea elementului X
dintr-o listd, in situatia in care acesta
este continut in mai mutte poziii .

PREDICATES
sterg(INI'EGER.INTEGERLIST,
INTEGERLIST)
CLAUSES
sterg(_,[).(])-
sterg(X,[X|L).M):-!sterg(X,L.M).
sterg(X,[Y | L.1),Y | L2]):-sterg(X,1.1,L2).
Cu citeva modificari, se poate scrie
un predicat care inlocuieste toate ele-
mentele X dintr-olistd L cu elementul A,
rezultind lista M:
PREDICATES
subst(INTEGER INTEGERLIST,
INTEGER,INTEGERLIST)
CLAUSES 1
subst(_,[]._{])-
subst(X,[X | L]A,[A|M]):-!,
subst(X,1.,AM).
subst(X,[Y |LLA[Y |M]):-
subst(X,L,A,M).
Pentru a rupe o lista in doud, prima
cu N elemente si a doua cu .8stul de
elemente, vom defini predicatul *split":

PREDICATES

split(INTEGER INTEGERLLIST,
INTEGERLIST,INTEGERLIST)

CLAUSES

split(O,L,[},L):-!.

split(N,[H |L],[H|L1),L2):-

M1=N-1split(N1,L1.L1.2).

De exemplu:

GOAL.

Lista =[1,2,3,4,5,6],
split(3,Lista,X,Y),
write(X),nl,write(Y).

va returna [1,2,3] Si (4,5.6).

Daca numarul de elemente dupa ca-
re dorim sa rupem lista este mai mare
dect numarul de componente, predica-
tul returneaza "“fail".

Sa definim un predicat care aran-
jeaza elementele unei liste in ordine as-
cendentd sau descendenta, adica
sorteaza o lista:

PREDICATES
sort(INTEGERLIST INTEGERLIST)
sort(INTEGER INTEGERL.ST,
INTEGERLIST)
CLAUSES
sort([J.[).
sort(|X|L],M):-sort(L,N),
sortl(X,H,M).
sort1(X,[A|L),|A|M]):-A< =X,
sort1(X,L,M).
sortl(X,L,[X|L]).

Daca in penultima clauzd punem
conditia A> =X, ordinea de sortare vafi
descendenta.

Pentru a evalua viteza de sortare a
acestui predicat sa scriem un program
care genereazd 500 de elemente ale
unei liste, in mod aleator, le sorteaza si
cronometreaza durata sorarii:

code =60

crrorlevel =0

Yostack size = 1000

DOMAINS

INTEGERLIST = INTEGER®

PREDICATES

sort(INTEGERLIST,INTEGERL.IST)

sortl(INTEGER,INTEGERLIST,
INTEGERLIST)
generez(INTEGER.INTEGERLIST)

CLAUSES

sort([].(]).

sort([X|L],M):-sort(L,N),sort1(X,N,M).

sort1(X,|A|L],[A[M]):-A< =X,!,
sort1(X,L,M).
sort1(X,L,[X|L)).

generez(500,X):-! time(_,_,S,H),

sort(X,X1),time(_,_,S1,H1),
write(X1),Sec=S1-S,
Sutimi =abs(H1-H),nl,write(Sec,
® Secunde ",Sut,” Sutimi”).
generez(Contor,L ):-random(1000,H),
X=[H|L],C1 =Contor+1,!,
generez(C1,X).

GOAL

makewindow(1,15,15,",0,0,25,80),

generez(0,[)).

Compilati acest program si lansati
fisierul executabil. Timpul necesar pen-
tru a ordona lista de 500 de elemente
este functie de viteza calculatorului dvs.
(14 secunde).Pentru a folosi acest pre-
dicat la ordonarea alfabetica a unei liste
de giruri vom rescrie programul nostru
astfel:

DOMAINS

STRINGLIST = STRING*

PREDICATES

strsort(STRINGLIST,STRINGL.IST)

strsort](STRING,STRINGLIST,
STRINGLIST)

CLAUSES

strsort([},[])-

strsort(|X | L],M):-strsort(L,N),

strsortl ( X,N,M).

strsortl(X,[A|L]),|A | M]):-

frontchar(A,Al,_),char_int(Al,A2),

frontchar(X,X1,_),

char_int(X1,X2),

A2 < = X2,! strsort](X,L,M).
strsort1(X,L,[X |L)).

Observam ca pentru a sorta iruri ne
folosim de un mic truc, care apeleaza
tot la sortarea de intregi si anume: con-
vertim in intreg primul caracter al
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fiecarui string gi deci sortarea se vaface
tinind cont de succesiunea caracterelor
n tabela ASCIl. O deficienta a acestei
metode este aceea ca sortarea se face
doar dupa prima litera a fiecarui gir care
compune lista.

Pentru a genera ugor liste, limbajul
Prolog ne pune la dispozifie predicatul
predefinit “findall* care, dupa cum su-
gereaza gi denumirea sa, gaseste toate
elementele care indeplinesc o anumita
conditie, din baza de date interna i
genereaza o listd a acestora, in ordinea
in care baza de date exista in memorie.

Sintaxa predicatului este urmatoa-
rea:
findall(C,baza_de_date(A,B,C),
Lista_de_C),
unde C va fi in mod obligatoriu o varia-
bila libera, care are rolul de a indica
predicatului dupacarecimp dinbazade
date se va genera lista, iar A si B varia-
bile legate care pun condiiile de gene-
rare a listei "Lista_de_C". Daca dorim
toate elementele din baza de date (fara
nici o restrictie), apelul predicatului se
va face astfel:
findall(C,baza_de_cdate(_, ,C),Lista_
de_C),
unde " " desemneaza variabila ano-
nima.Sa sustinem afirmatiile de mai sus
Cu un program care calculeaza media
de virsta a angajatilor unei intreprinderi:
DOMAINS
NUME, ADRESA = STRING
VIRSTA = INTEGER
LISTA = VIRSTA®
DATABASE
evidenta(NUME,ADRESA ,VIRSTA)
PREDICATES
sumlist(LISTA,VIRSTA INTEGER)
CLAUSES
sumlist([],0,0).
sumlist([H | T],Suma,Nr):-
sumlist(T,S1,N1),
Suma=H+SI,Nr=NI1+1.
GOAL
assertz(evidenta("Vasile Damatale”,
"Str.Republicii Nr 4",35)),
assertz(evidenta("Petre Popescu”,
"Bd. 1848 Nr 122",75)),
assertz(evidenta("Vasilica Tastaman",
"Str. Lunga Nr7°,16)),
findall(C,evidenta(_, ,C),L),
sumlist(L,S,N),
Media_de_virsta =S/N,
write("Media = "Media_de_virsta).
Pentru a injelege mecanismul de
functionare al predicatelor pe care
le-am prezentat, este necesar sa ne re-
amintim unele concepte specifice lim-

bajului Prolog. Cind apelam un predi-
cat, care are mai multe argumente, ar-
gumentele legate vor fi folosite in clauze
pentru a genera argumentele libere, pe
care predicatul le va returna. Putem sa
alegem argumentele de retur (libere),
astfelincit un predicat sa aiba mai multe
intrebuin{ari (vezi cazul ‘append").
Acest proces este denumit in literatura
anglo-saxona "muitiple flow pattern®,
adica in traducere (foarte) libera *model
de intrare-iegire multiplu". Anumite pre-
dicate nu accepta toate variantele de
intrare-iegire. De exemplu “gotowin-
dow(X)" nu poate returna numarul X (La
apelarea acestui predicat variabila X va
trebui sa fie in mod obligatoriu legata de
o valoare intreaga). in caz contrar com-
pilatorul va genera mesajul de eroare
“This flow pattern does not exist.( Look
in the message window)" $i ne va arata
in fereastra de mesaje varianta 1/O
gresgita. Alte predicate accepta variante
multiple de 1/O, ca de exemplu predica-
tul "shiftwindow(X)", care poate fi atit de
intrare cit Si de iesire. Agadar, in functie
de starea variabilelor (libere sau legate)
comportarea predicatelor va fi diferita.

Un alt aspect important este cel legat
de proprietatea predicatelor de a se
apela pe ele insele. Aceasta proprietate
se numeste recursivitate. Recursivitatea
este SINGURA metoda pe care imbajul
Prolog ne-o pune la dispozitie pentru a
crea bucle. Sa analizam fenomenul de
recursivitate in cazul predicatuiui "'mem-
ber":

member(X,[X|_]).

member(X,[_,T]):-member(X,T).

Prima clauza spune: "Un element X
este menbru al unei liste, daca este
continutin capul listei*. Primul argument
X este legat de valoarea pe care dorim
sa o gasim inca de la apelarea predica-
tului. Al doilea argument, lista de explo-
rat, este desfacut in “cap*, a carui
valoare inca nu o $tim, $i coada listei,
care nu ne intereseaza (variabial ano-
nima"_").Asadar, se testeaza egalitatea
dintre primul X (care este legat) si al
doilea X, care este primul element al
listei. Daca egalitatea nu este indepli-
nita, trecem la a doua clauza care spu-
ne: "Daca nu, elementul X este membru
al listei daca este confinut in coada sa
si il vom céauta acolo apelind din nou
prima clauza, pentru lista din care am
indepartat primul element!* Astfel, prin

recursivitate se cauta elementul din ca-
pul listei prin indepartarea succesiva a
cite unui element $i explorarea listei
ramase.

in orice limbaj de programare recur-
sivitatea depune in memoria "stiva" pa-
rametrii de dinaintea apelului. Acest
lucry, in Prolog, poate fi atit un avantaj
cit si un dezavanta;.

Séa punem raul in fata gi sa analizam
dezavantajul. Este evident cain anumite
situatii riscdm sa umplem stiva inainte
ca treaba noastra sa fie gata. in acest
caz Prologul va genera mesajul de
eroare "Stack overflow. Reconfigure
with Options if necessary". in aceasta
situafie putem mari zona de memorie
alocata stivei (in detrimentul memoriei
de uz general "heap") prin marirea
numarului de paragrafe din "Op-
tions/Compiler directives/Memory allo-
cation/Stack size", opfiune accesibila
inaintea generarii formatului executabil.
Daca programul este conceput eronat,
acesta va consuma rapid stiva, oricit de
mare este aceasta. Prin plasarea predi-
catului " (cut) in locurile cores-
punzatoare, acesta va indica
programului ca nu este nevoie sa retina
instiva parametrii de dinaintea sa $i deci
putem sa facem economie substantiala
de memorie i viteza. In schimb daca
abuzam de serviciile acestui predicat
pierdem toate avantajele mecanismului
de revenire (backtrack), care este
esenta limbajului.

Cu afirmatia de mai sus am atins
aspectul nr.2, si anume avantajele me-
morarii parametrilor generali de recursi-
vitate. Singura modalitate a limbajului
deareveni i areevaluasituatiile in care
nu poate indeplini scopul propus este
apelul la stiva, pentru arelua lucrul de la
situatia anterioara, in scopul abordarii
altei variante. Acest mecanism este fo-
losit masiv in programul de sortare Si
algoritmul sdu nu poate fi folosit in alte
limbaje tocmai datorité absentei acestui
mecanism. intr-o formulare foarte apro-
ximativa putem spune ca algoritmul de
sortare forjeazd rearanjarea listei de
prelucrat pina cind este indeplinita con-
difia ca toate elementele Xi sa fie mai
mici decit Xi+1.

(continuare in pag. 55)
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Curs de programare OOP in C++, partea a treia

Dinamica gi constructia claselor

La programe mai mari, gestionarea
grijulie a spatiului de memorie este tot
mai necesara. In ciuda Mega- si Giga-
octetilor ce devin disponibili, programa-
rea buna (adica eficienta in ce priveste
gestiunea memoriei) ar trebui sa {ina de
“bon-ton*. Oricum, posibilitati de admi-
nistrare dinamica a memoriei exista de
mult, deci este normal ca aceste con-
cepte sa fi fost preluate siin C+ +.

Pina acum, in C, se lucra cu “alloc( )",
“malloc( )" si "stackavail( )". Aceste
functii erau preluate prin intermediul
fisierului-neader "malloc.h* respectiv
"alloc.h". Acum, aceste posibilitai sint
oferite, mult mai elegant, de-a dreptul
din limbaj.

Nu mai este necesar calculul de me-
morie necesara pentruun obiect, pentru
a vedea apoi daca acest necesar este
disponibil. Acest lucru este preluat de
compilator.

Muli utilizatori au oroare sau setem de
lucrul cu obiecte dinamice. Gestionarea
lor ar fi prea complicata, erori mici ar
duce la blocarea sistemului. Cit de sim-
plu este, de.fapt, se poate vedea in
listingul EX74.CPP. Acesta are modi-
ficari minore fata de EX73.CP (prezentat
in episodul trecut). N-au fost operate
decit adaptarile pentru obiecte dinami-
ce. Clasele si metodele au fost preluate
fara modificari. Numai pentru instantie-
rile individuale ale claselor utilizate au
trebuit declarati pointeri, spre clase, prin
intermediul lui "new". Aceste instantieri
sint sterse, dupa utilizarea in partea co-
respunzatoare de program, prin apelul
lui "delete".

Inainte de analiza mai profunda a
obiectelor dinamice, o scurta incursiu-
ne in "constructori". Spre deosebire de
dinamica, care in exemplele precedente
nici n-a fost utilizata, constructorii unei
clase au fost folosiji deseori. Fiecare
clasa, in momentul creeri ei (adica atun-
ci cind i se aloca pentru prima data
memorie) poate apela la constructori.
Cu ajutorul lor, unele atribute ale unei
clase pot fi inijializate la creere. Ceea ce
s-a si facut.

Opusul constructorilor il reprezinta
destructorii. Ei sint secvenie de ins-
tructiuni ce trebuiesc executate la “des-
fiinjarea" unui obiect. Pind acum, toate
exemplele date au lucrat exclusiv cu
obiecte statice, astfel inctt nu a fost ne-
cesara definirea unor destructori supli-
mentari. Pentru cazul lipsei
constructorilor sau destructorilor, se
executa rutine standard.

O 0 N E W N -
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1/ Exemplul 7.4
/] obiecte dinamice

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

const XMax = 80,

const YMax = 24;

const XMin = {;

const YMin = 1;

enum Boolean {false, true);

void Expand (charw,chary, int |, char *t)
{

inti;

for (i=0; i<=2Li=i+2) {
thi]=wi tfi+1] = a;
)
)
1
class Semn [/ defineste clasa Semn
|

int x, y; // coordonatele

public:
char valoare: //valoare allanumernica
char attr; // atribut ecran
Semn::Semn (int InitX, int initY)
{
x = InitX;
y = InitY;
)
int Semn:GetX () {retum x;)
int Semn:GetY () {retumy;)

void Semn::Position (int PosX, int PosY)

{

x = PosX;y = PosY:

)
voud Semn::Citire()

{

gettext (x y. x y, &valoare):
)
virtual void Semn::Alisare ()
{

puttext (x y, Xy, &valoare);
)
void Semn::Scriere (char Sign)
{

valoare = Sign;

Alisare ();
)
void Semn::BackColor ()
{

int Color;

il (attr > 128) (
Color = attr - 128;
Color = _rotr (Color, 4);
attr = Color + 16 * Color + BLINK,
¥
else {
attr = _rotr (attr, 4);
attr = attr + 16 ° attr;
)
)
void Semn::Stergere ()
{

70
n
n
n
K]
s
76
mn
8
”
80
81
82
83
84
85
86
87

31
112
133
134
135
136
137
138

char Mvaloare, Mattr;
/1 dupa stergere, in obiect ramin nemodificate
/1 datele pentru valoare si atribut !!!

Mvaloare = valoare; Mattr = attr;
BackColor ();
valoare = ',
Alisare ();
valoare = Mvaloare: attr = Mattr;
}
void Semn::Miscare (int NewX, int NewY)
{
Stergere ():
Position (NewX. NewY);
Afuare ():
)
void Semn::Deplasare (int difx, int dify)
{
Stergere ();
Position (x+difx, y +dify);
Alfisare ();
}
void Semn::Copiere (int NewX, int NewY)
{
Position (NewX, NewY);
Alisare ();
)
void Semn::Set_attr (char [attr, char battr = 0\
char Blink = 0)
|
if (battr < 8)
attr = (anr + 16 * battr + Blink;
else
attr = fattr + Blink;
}
\ i

class Linie : public Semn
{
protected:
int LungX;
public:
Linie::Linie (int InitX, int InitY)\
:Semn (InitX. InitY)
|
LungX = 0;
)
int LiniezGetL () { return LungX; )
int Linie:Stinga ()
{
intx1;
x1 = GetX() - XMin + 1;
if (GetX() < XMin)
{
il (GetX() +LungX > XMin)
x1 = XMin;
eclse
xl =0
i
return (x1);
}
int Linie:Dreapta ()
{
int x2;
2 = GetX() + LungX - XMin;
il (GetX() +LungX > XMax)
{
if (GetX() <= XMax)
2 = XMax:
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139 else 214 if(LungY > yl) LungY = LungY -y1; 289 case T7: DSemn->Deplasare (1. 0);
140 X2 =0; 218 Afisare(); 290 break;
141 J 210 ) 291 I/ nu e tasta cursor
142 rewm (2); 217 ); 292 default: sfirsit = true;
143 ) 218 293 14
144 void Linie::Afisare () 219 int main() 294 B
145 20 ( 295 ) while (!sfirsit);
146 char temp|4096}; 21 intxlyl, sz 296 DSemn->Scriere (*=");
147 intxl, x2; 222  chartasta; 297 do
148 23 Boolean sfirsit; 298 |
149 x1 = Stinga(): 224 // (ond cu semn albastru 299 sfirsit = true;
150  x2 = Dreapta(); 25 xl=Lyl=] 300 tasta = getch ();
151  Expand (valoare, attr, x2-x1, temp); 226 Semn *BSemn = new Semn (x1, y1); 301 if (tasta == Q)
152 f(x1!=0) 221 BSemn->Scriere (219); 302 {
153 if (2!= 0) 28 BSemn->Set_attr (BLUE); 303 sfirsit = false;
154 puttext (x1, GetY(). x2, GetY(), &temp); 229 for (s=0.3<25;3++) 304 tasta = getch ();
155 & 230 (or (2=0; 2<80; 2+ +) 305 switch (tasta)
156  void Linie::Fix_lungime (int L) 21 BSemn->Copiere (x1+2.y1+3); 306 {
ISTE 232 delete BSemn; 307 case 72: DSemn- > Deformare (0, 1);
158 LumgX =L; 233  printf ("Apasati otasta..."); 308 break;
159 ) 24 getch (); 309 case 80: DSemn-> Dilatare (0, 1);
160 void Linie:Dilatare () 235 /I Reprezinta si apoi modifica o linie 310 break;
161 | 236 x1 = 10;y1 = 10; 3 case 75: DSemn->Deformare (1, 0);
162 Stergere (); 237 Linie *LSemn = new Linie (x1, y1); n break;
163 LungX += I; 238 LSemn->Set_attr (RED, BLUE); 33 case 77: DSemn-> Dilatare (1, 0);
164 Afisare ¢); 239 LSemn->Fix_lungime (60); 314 break;
165 ) 240  LSemn->Scriere (*-'); 31 {/ nu e tasta cursor
166  void Linie:Deformare () 241 do 316 default: sfirsit = true;
167 | 4 31?7 1B
168 Stergere (); 243 sfirsit = true; 318 h
169  if (LungX > 0) LungX -= I; 244 tasta = getch (); 319 ) while (Isfirsit);
170 Afisare (); 245 il (tasta = = 0) 320 DSemn->Stergere ():
m ) 246 { 321  delete DSemn;
1728 )? 247 sfirsit = (alse; 322 getch():
173 248 tasta = getch(); 323 cleser():
174 class Dreptunghi : public Linie 209 switch (tasta) 324  retum®;
175 250 { 328 11
176 int LungY; 251 case T2: LSemn- >Deplasare (0. -1); EX74.CPP
1m 252 break; . 1
178 public: 253 case 80 LSemn- >Deplasare (0, 1); Laclase derivate succesiv, apare pro-
1M Dreptunghi::Dreptunghi (int InitX. int InitY)\ 254 break; blema succesiunii apelurilor construc-
180 : Linie (InitX, InitY) 255 case 75: LSemn->Deformare ( ); torilor efectuate de compilator. Daca
18 | 256 break; clasa de baza a fost definita ca gi clasa
182 LungX =0. 2 BT A L ( virtuald, atunci constructorul clasei de
183 LungY =0 cL b baza va fi executat inainte de construc-
184 ) 259 1/ altceva decit tasta cursor - b ™
185 wvoid Dreptunghi::Afisare () 260 default: sfirsit = true; torii & de"vall ‘ Alt‘fel, programul ap?'
18 21 % leaza constructorii diverselor clase in
187 char temp [4096]; P25 3 ordinea declararii lor. Ceea ce pentru
188 intxl,x2; 33 )while ('sfirsit); .clasa "Dreptunghi®, derivata din clasa
189 264 LSemn->Stergere (); "Linie", inseamna ca fintii intra in joc
190 x1 = Stinga(); 25 delete LSemn; constructorul din “Linie*, apoi cel din
el it gl s - o [ R O HE , “Dreptunghi®. De exemplu la
:z; i[iﬁ:n'd-(;;loare.aur.(xz-xlﬂ) LungY, temp); ;:; IxIlR:'::zy";lis;.aw modifica un dreptunghi class Drcptunglli: [_p_ublic Punct, publinc Linie :
194 if(x2!=0) 269 Dreptunghi *DSemn = new Dreptunghi (x1, y1); es.te apela: Int.“ .CO.nStI'U-Ctorul- F’.unct ]
195 puttex (x1, GetY()\ 20 DSemn->Set_aur (CYAN, BLUE); apoi csl din"Linie* i apoi celdin "Drep-
19 22, GetY() +LungY-YMin, &temp); 271 DSemn->Fix_lungime (15,10); tunghi*. i
197 1§ M DSemn->Scriere (219); In cazul claselor de baza virtuale, |u-
198  void Dreptunghi:Fix_lungime (int 1x, int ly) 2713 do crurile se deSfé$Oaré altfel.
19 274 ( Nu este posibila mostenirea directa a
20| CongXi=tx 215 sfinsit = true; unei clase de baza spre o clasa derivata
201  LungY =ly; 276  tasta = getch ();
202 ) M il (tasta == 0) ; . :
203  void Dreptunghi:Dilatare (int x1,inty1) 278 ( class C: public BAZA, public BAZA {...}.
204 b4, sfirsit = false; i = 6 .|
205  Stergere (); 280 tasta = getch (); | = R |
206  LungX +=x1; 281 switch (tasta) | ]
207 LungY +=yl; 28 ( | A1l | A2 |
208 Afisare (); 28 case 72: DSemn- > Deplasare (0, -1); I |
209 ) 284 break; | |
210 void Dreptunghi::Deformare (int x1, int y1) 285 case 80: DSemn->Deplasare (0, 1); l BAS'S |
M { 286 break;
212 Stergere (): 287 case 75: DSemn- > Deplasare (-1, 0); g
213 if(LungX > x1) LungX = LungX - x1; 28 L lg Acest lucru se poate face numai indi-
rect:
— e
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class Al:  public BASIS {..
class A2:  public BASIS {..
class C: public A1, public A2 {..}
l_I_C
L
Tl
ASIS |

Acum clasa C are doua obiecte deri-
vate ale clasel BASIS. Aceasta poate
genera probleme relativ la univocitatea
sensului; acestea sint ocolite prin inse-
rarea cuvintului cheie "virtual®. Atunci $i
clasa de baza "BASIS" se mai numeste
"clasa de baza virtuala®. Lucrurile se mai
pot reprezenta si formula in felul
urmator:

class Al:  virtual public BASIS {...
class A2:  virtual public BASIS {..
class C: public A1, public A2 {..}

Un obiect al clasei “C* are atunci un
singur subobiect al clasei de baza BA-
SIS. Nu exista insa nici o relatie intre
clasele derivate A1 si A2.

Dupa aceasta scurta incursiune in cla-
sele de bazavirtuale, sa ne intoarcem la
succesiunea apelurilor constructorilor.
Cei ai claselor de baza virtuale vor fi
apelafi de constructorii claselor nevir-
tuale. Daca exista mai multe clase de
baza virtuale, atunci se considera ordi-
nea declararii lor. Dar prin ce se recu-
noaste un constructor?
class X

{ inty;
public
X (int z=0) {y= z}//constructor

[classname::]classname{...}

Parantezele drepte indica faptul ca
aceste simboluri pot fi omise, daca
constructorul este descris Tn interiorul
clasei.

Pentru destructor, se folosegte carac-
terul "tiida" ("~ ").
[classname::] ~ classname {...}

In general se poate spune: fiecare
clasa dispune de obicei de 0 metoda
(functie element) cu propriul ei nume,
care confine construcia clasei. Analog,
relativ la "destructie”.

Chiar daca nu se indica un construc-
tor, compilatorul genereaza unul, asa-
numitul constructor standard. La apelul
acestuia "X::X()" nu se predau parame-
tri, astfel inct valorile atribuite caracte-
risticilor individuale ale obiectelor sint
nedeterminate.

O alta varianta standard este of erita de
compilator cu ajutorul constructorului
de copiere: un obiect existent poate fi
copiat pe un altul, faraca safie necesara
comunicarea caracteristicilor obiectu-
lui. Pe baza programelor
STDCNSTR.CPP si CPYCNSTR.CPP,
aceasta stare de fapt poate fi injeleasa

1/Stdcnstr.cpp
/I Constructor standard

#include <iostream.h>

class X

]

inty;

public:

10  GetY() (rewmy;)
n oy

O O WOV AN -

13  main()

14

15 X unu;

16 cout < < "Obiectul unu:®;

17 cout << unu.GetY () << n"

19  Xdoi = unu;
20 cout << *Obiectul doi: °;
21 cout << doi.Ga¥ () << \n%;

pal X trei (doi);
24 ocout << *Obiectul trei: *
25  cout << treiGetY () << n%

STDCNSTR.CPP

mai bine. De altfel, in figura 2, pentru
obiectele "doi* si "trei", constructorul de
copiere este utilizat "din plin®. In final,
toate trei obiectele au.aceeasi valoare
(aleatoare) in "y". In programul
CPYCNSTR.CPP, numai primul obiect
are valoare nula, deoarece nu a fost
transmis nici un parametru. Toate cele-
lalte 3 obiecte, cu numele "doi", "trei" i

1/ Cpycnstr.cpp
Il Copy Constructor

#include <iostream.h>
class X

inty;
public:

10 X(nz=0){y=2)
1 GetY() ({ retumny; )
2 k%

O 00 N E e N~

14 main()

15

16 X unu;

17 cout < < "Obiectutunu:®;

18 cout << unu.GetY() << \n;

20 X doi(10);
pal cout < < "Obiectul doi: %
2 cout < < doi.GetY () << \n";

24 Xitrei = doi;
25 cout < < "Obiectul trei: *;
26 cout << treiGetY () << \n%;

28 X patru(trei);

29 cout < < "Obiectul patru: *;

0  cowt << patru.GetY() < < "o,
n )

CPYCNSTR.CPP

"patru® au valoarea 10, deoarece ele au
fost create prin copiere.

Stream-uriin C+ +

Constructorii $i destructorii nu retur-
neaza vreo valoare sau un tip. Spre
deosebire de constructori, destructorii
nu au niciodata parametri. La variabile
globale, destructorii sint apelati la
sfirgitul functiei "main ()*. Succesiunea
de apel a destructorilor este inversa ce-
lei a constructorilor.

La clase derivate, destructorul clasei
de baza poate fi declarat ca virtual.
Dupa care $i cei ai claselor derivate sint
virtuali. Prin aceasta se asigura parcur-
gerea tuturor destructorilor ierarhiei cla-
selor.

In listingul CODP1.CPP se realizeaza
legatura celor doua teme majore ale
parii a treia a cursului: se utilizeaza, pe
finga constructori $i destructori, $iadmi-
nistrarea dinamica amemoaoriei. In cadrul
constructorilor, spatiul de memorie ne-
cesar este cerut prin "new". Acest spatiu
de memorie este eliberat, dupaexecutia
programului, de catre destructorul co-
respunzator.

In exemplul dat apare o alta caracteris-
tica fundamentald a C+ +- ului: utiliza-
rea streamurilor (in engleza,
"stream” =fluviu).

Ca cele mai multe lucruri, stream-urile
din versiunea 1.2 respectiv forma lor
extinsa din 2.0 isi au originea in lexicul
debazaal C-ului. Ele provin din unitatile
standard "stdin®, "stdout" si “stderr".

* Cu ajutorul stream-urilor se trateaza
cele mai importante sarcini care apar in
cursul operatiilor deintrare/iegire. Aces-
tea cuprind $i intrari-iegiri de figiere sau
giruri. La iegiri, se {ine seama de conver-
sii numerice sau in giruri de caractere $i
de formatari generale. La intrari se face
o prelucrare a aracterelor “whitespace"
('w'\t\r,\n,\\f,\v). Aceste caractere au in
comun faptul ca la apelul functiei "isspa-
ce ()" returneaza aceeasi valoare.

Programele C+ + "starteaza" cu trei
streamuri predefinite deschise. Acestea
se numesc “cin”, "cout" gi "cerr" i cores-
pund intrarii standard, iegirii standard $i
iesirii standard in caz de eroare din C
(stdin, stdout si stderr).

Stream-ul de iegire afost legat de ope-
ratorul "<*, care a fost supraincarcat. El
leaga partea stinga si partea dreapta,
pentru a returna operandul sting. De
exemplu,

cout < "Hello worid\a"

are ca efect scrierea Sirului "Helio
world® inspre "cout”. Totodata, "cout”
preia i sarcinile de formatare, rezolvate
asemanator ca in printf. Daca "i* este de
tip "int* iar "I" de tip "long", atunci ins-
tructiunile

cout<i<""<|;
printf ("%d %I, i. 1);

52
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1/ codpl.cpp
Il constructon si destructon
I/ clase dinamice

#incdude <stream.h>

class codp (
char °nr;
char *localitate;
10  public:
11 codp(k
12 “oodp()
13  wvoidintrod (ostream);
14k

O 00 NOnNaAE W N =

16  codp:codp()
(

18  nr = newchar [6];
19  localitate = new char [30);
20 )

22 codp:: ~ codp()
P

24 deiete[6) nr;

25 delete| 30] localitate;
i

void codp:iintrod(ostream out)
9 (
30 ocout << “codp: %;
3 cin >> nr;
32 out<<nn

34 cout << "Localitatea: *;
as cin > > localitate;

36 out << localitate < < \n®;
37 0

38
39 main()

0 |

41  ocodpcl; //instantiere codp

42 filebul(; //tampon pentru stream-ul de iesice
43

44

45

46

if (C.open (Ccodp.dat®, append) == 0)
cerr < < “Fisierul de coduri postale\
nu poate (i deschis. \n";

47 elae(

ostream strim(&f);
9 clintrod (stoim);
50 )
51 )

CODP1.CPP

au exact acelasi efect. Se poate apre-
cia care din cele doud modalitafi de
exprimare este mai clara.

Deoarece in exemplul CODP1.CPP se
folosesc stream-urile versiunii 1.2, la uti-
lizareaBorland C + + 2.0 acesteclase si
metode trebuiesc adaugate la linkedita-
re din biblioteca "OLDS TRMx".

Accesul la stream-urile vechi se recu-
noasgte dupa instructiunea de includere
a STREAM.H, care inca nu apeleaza
IOSTREAM.H. Acest lucru se intimpla
abia in figierul FSTREAM.H, astfel incit
acolo e utilizabila toata panoplia
stream-urilor din 2.0. Sintaxa generala,
simplificata a linkeditorulul este
tlink <obj>, <exe>, <map>, <lib>

Inainte de prima virgulad se specifica
toate figierele obiect ce urmeaza sa fie
linkeditate. Dupa ultima virgula sint spe-

cificate toate bibliotecile ce trebuiesc
utilizate pentru ca sa nu apara erori de
genul "undefined..." in timpul linkeditarii.
tlink cox, codpl, codp2, , oldstrmx cx

Functie de modelul de memorie se
deosebesc cieva figiere. "x" caracteri-
zeaza figierele dependente de modelul
de memorie. In"cOx" este continutcodul
de pornire. Biblioteca functiilor runtime
este memorata in modulul *cx*, in timp
cefunctiile mai vechi relative la stream-
uridin versiunea 1 2 se aflain "oldstrmx".
Apelul concret pentru modelul “small".
tlink cos pizl, plzl,, oldstrms cs

Il codp2.cpp
/I constructori si destructori
/I operaton supraincarcati

#include <(stream.h>

class codp (
char *nr;
char *localitate;
10 public:
1 codp():
12 ~codp():
13 void introd ():
14 (riend ostream& operator < < (ostreamé&, codp);
15 -k

O 00 Y WnaE W E

17  ostream& operator< <(ostream& out, codp c)
18 (
19  out << c.nr << clocalitate << "\n";
return out;
]

20

21

2

23 codp::codp()

24 (

25 nr = new char [6];
2 localitate = new char (30);
27 )

3
29

30

codp:: ~ codp()
(

31  delete{6) nr;

32 delete{30} localitate;

3 )

34

35 wvoid codp:iintrod()

% |

37  cout << “codp: %

38 can>>nr

39

40  cout << “Localitatea: *;
41 cin > > localitate;

42 |

43

44 main()

45 (

4  codpcl; //instantiere codp

47  filebul [; // tampon pentru stream-ul de iesire

49  if(l.open ("codpZdat”, ios::out + ios::app) == 0)
S0 cert < < “Fisierul de coduri postale \

1 nu poate (i deschis. \n";
52 else(
$3 ostream stnim(&Y);
54 clintrod ();
5S stnm << cl;
6 )
57 )
CODP2.CPP

O 0N WnaAE WwN

I/ Exemplul 7.5
{/ obiecte dinamice, [ara constructon

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

const XMax = 80,

const YMax = 24;

const XMin = 1|;

const YMin = 1;

enum Boolean (false, true);

void Expand (charw, char a, intl, char °t)
(

inti;

for (i=0; i< =2 i=i+2) (
i) =w; t[i+1) = a;

)

)

class Semn // defineste clasa Semn
I
int X, y; // coordonatele

public:
char valoare; // valoare alfanumerica
char attr; // atribut ecran
/I Semn::Semn (int InitX, int InitY)
/N¢
Il x = InitX;
/Iy =InitY;
n)
// functii-element publice
intSemn::GetX () (retumn x)
int Semn::GetY () (retumny;)}
void Semn:: Position (int PoaX, int PosY)
(
x = PosX;y = PosY;
}
void Semn::Citire()
(
gettext (x. y, X y, &valoare);
)
virtual void Semn::Alfisare ()
(
puttext (x y, X y, &valoare);

void Semn::Scriere (cbar Sign)
(
valoare = Sign;
Alisare );
)
void Semn::BackColor ()
(
int Colory

if (atr > 128) (
Color = attr - 128;
Color = _rotr(Color, 4);
attr = Color + 16 * Color + BLINK;
}
else (
attr = _rotr (attr, 4);
attr = attr + 16 ° attr;
}
)
void Semn::Stergere ()
{
char Mvaloare, Mattr;
/I dupa stergere, in obiect ramin nemodificate
I/ datele pentru valoare si atribut 11

Mvaloare = valoare; Mattr = attr;

O R e el
e e
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76

82IRREBIZSIIS

110
m
112
113
114
115
116
17
ns

121

130

BackColor ();
valoare ="'
Afisare ();
valoare = Mvaloare; attr = Mattr;
]
void Semn::Miscare (int NewX, int NewY)
{
Stergere ();
Position (NewX, NewY);
Alisare ();
) -
void Semn::Deplasare (int difx, int dify)
{
Stergere ();
Position (x+difx, y +dify);
Alisare ();
}
void Semis::Copiere (int NewX, int NewY)
{
Position (NewX, NewY);
Afisare ();
)
voidSemn::Set_attr (char fattr, char battr = 0\
char Blink = 0)
i
if (battr < 8)
atte = fattr + 16 * battr + Blink;
clse
attr = fattr + Blink;
}
5

class Linie : public Semn
{
protected:
nt LungX;
public:
/{ Linie:Linie (int InitX, int InitY)\
/" : Semn (InitX, InitY)
/K|
/i LungX =0;
)

intLiniezGetL () { return LungX; )
int Linie::Stinga ()
{
intxl;
x1 = GetX() - XMin + 1;
if (GetX() < XMin)
{
if (GetX() + LungX > XMin)
x1 = XMin;
clse
x1=0
I
return (x1);
)
int Linie::Dreapta ()
{
int x2;
x2 = GetX() + LungX - XMin;
if (GetX() +LungX > XMax)
{
if (GetX() <= XMax)
x2 = XMax,
clse
=0
]
retum (x2);
)
voud Linie::Afisare ()
{
char temp[4096).
nt x1, x2;

—_
®
-

183

~
=3

1

22

24
25

x1 = Stinga():
x2 = Dreapta():
Expand (valoare, attr, x2-x1, temp).
il (x1!= 0)
if(x2!=0)
puttext (x1, GetY(), x2 GetY(), &temp);
|
void Linie::Fix_lungime (int L)
{
LungX = L;
}
void Linie::Dilatare ()
{
Stergere ():
LungX +=1;
Afisare ();
)
void Linie::Deformare ()
{
Stergere ():
if (LungX > 0) LungX -= 1;
Alisare ();
}
%

class Dreptunghi: public Linie
{
int LungY;

public:
/I Dreptunghi::Dreptunghi (int InitX, int InitY)\
n : Linie (InitX. InitY)
1o
/I LungX = 0;
/I LungY =0;
/D]

void Dreptunghi::Afisare ()
{

char temp [4096);

nt x1, x2;

x1 = Stinga();
x2 = Dreapta();
Expand (valoare, attr, (x2-x1 +1)°LungY, temp);
if(x1 != 0)
if(2!=0)
puttext (x1, GetY(),\
x2, GetY() + LungY-YMin, &temp):
|
void Dreptunghi::Fix_lungime (int bx, int ly)
{
LungX = Ix,
LungY = ly;
)
void Dreptunghi::Dilatare (int x1, int y1)
{
Stergere ():
LungX += xI;
LungY +=yl;
Afisare ();
}
void Dreptunghi:: Deformare (int x1, inty1)
{
Stergere ():
if (LungX > x1) LungX = LungX - x1;
if (LungY >y1) LungY = LungY -yl;
Alisare();
)
)

int main()

{
ntxl, yl, s,z
char tasta,

26

SRy

232
233
pAL]
235

237

239
240
241
242
243
24
245
246
247
248
299
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262

B¥E

267
268
269
270
2N
2n
273
274
215
276
2n
278

BERUBRBEREREEES

291

E¥EYFIBRE

Boolean sfirsit;
//fond cu semn albastru
xl=kLyl=1
Semn *BSemn = new Semn ():
BSemn-> Position (x1,y1);
BSemn->Scriere (219):
BSemn->Set_attr (BLUE);
for (s=0;3<25;3+ +)
for (z2=0;2<80, z+ +)
BSemn->Copiere (x1+z,yl+3):
delete BSemn;
printf("Apasati o tasta ...");
getch ();
/I Reprezinta si apoi modifica o linie
x1=10;y1 = 10;
Linie *LSemn = newLinie ();
LSemn- >Position (x1,y1);
LSemn->Set_attr (RED, BLUE):
LSemn->Fix_lungime (60);
LSemn- >Scriere (*-');
do
{
sfirsit = true;
tasta = getch ();
if (tasta == 0)
{
shirsit = false;
tasta = getch();
switch (tasta)

{
case 72: LSemn-> Deplasare (0, -1); // sus
break;
case 80: LSemn-> Deplasare (0, 1); / jos
break;
case 75: LSemn- > Deformare (); // stinga
break;
case 77: LSemn-> Dilatare (); // dreapta
break;

// altceva decit tasta cursor
default: sfiesit = true;
I
8
) while (!sfirsit);
LSemn-> Stergere ():
delete LSemn;
getch ():
I/ Reprezinta si apoi modifica un dreptunghi
xl =10yl = 2;
Dreptunghi °DSemn = new Dreptunghi ();
DSemn->Position (x1,y1);
DSemn->Set_attr (CYAN, BLUE),
DSemn-> Fix_lungime (15, 10);
DSemn->Scriere (219);
do
i
sfirsit = true;
tasta = getch ();
if (tasta == 0)
{
sfirsit = false;
tasta = getch ();
switch (tasta)

{
case 72: DSemn-> Deplasare (0, -1); //sus
break;
case 80: DSemn->Deplasare (0, 1); //jos
break;
case 75: DSemn-> Deplasace (-1, 0)// stinga
break;
case 77: DSemn-> Deplasare (1, 0).// dreapta
break;

// nu e tasta cursor
default: sfirsit = true;

|3
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301 ) while (tsfirsit);

302 DSemn->Scriere ('=');

303 do

o4

305 sfirsit = true;

306 tasta = getch ();

307 if (tasta = = 0)

308 {

309 shicsit = (alse;

310 tasta = getch();

311 switch (Lasta)

32 {

K1k} case 72: DSemn->Deformare (0, 1);
314 break;

k) E) case 80. DSemn-> Dilatare (O, 1);
316 break;

n? case 75: DSemn-> Deformare (1, 0);
318 break;

319 case T7: DSemn-> Dilatare (1, 0);
320 break;

21 // nu e tasta cursor

kY] default: sfinsit = true;

kA |5

ky/ ] 5

328 ) while (!sfirsit);

326 DSemn->Stergere ();
327 delete DSemn;

328 getch ();

329 cosec():

330 cetwmnO;

M )

EX75.CPP

Constructori plus dinamica.

inlistingul CODP2.CPP se lucreaza cu
streamurile versiunii 2.0. Acest lucru
poate fi recunoscut dupa instrucfiunea
de includere a FSTREAMH in loc de
STREAM.H. Deoarece compilatorul
Borland C+ + lucreaza, in mod stand-
ard, cu biblioteca mai noua a stream-
urilor, acest exemplu poate fi rulat direct
din mediul de dezvoltare, fara un apel
explicit al linkeditorului.

O alta particularitate a C+ + este inte-
grata in listingul CODP2.CPP: daca e
posibild supraincarcarea constructori-
lor, atunci de ce n -ar fi posibila su-
praincarcarea operatorilor? Acest lucru
se intimpla cu operatorul "put* ("<*") al
clasei "ostream®. O astfel de su-
praincarcare a operatorilor nu este alt-
ceva decht o redefinire a operatorului
corespunzator. Pentru aceasta, in clasa
corespunzatoare trebuie inserata o de-
claratie "friend", care specifica ca exista
o0 modificare in legatura cu operatorul.
In continuare mai trebuie doar specifi-
cata noua functie a operatorului. Clase-
le "istream" si "ostream" sint clase
derivate din clasa "ios". Prin expresia:
ios::app +ios::out

modul de deschidere al figierului este
fixat astfel incit figierul este creatin cazul
cind nu exista. Daca exista, se va scrie
in el, n continuare, de la sfirsit.

Cu aceasta, consideratiile relative la
constructori $i destructori se incheie.

Folosirea listelor
in limbajul Prolog

(continuare din pag. 48)

Mecanismul de revenire este destul de
contestat in lumea informaticienilor da-
toritd consumului "inutil* de memorie $i
timp, dar este mecanismul care ne ga-
ranteaza ca, atunci cind solicitdm acest
lucru, gasim TOATE solutiile unei pro-
bleme, in mod automat. Acesta este
aspectul care face din limbajul Prolog
cel mai puternic instrument in demon-
strarea automata a teoremelor $i in ge-
neral a tuturor problemelor legate de
Inteligenta artificiala.

Mecanismul de revenire este puternic
perturbat in activitatea sa de catre pre-
dicatul *!I" (cut). De aceea este bine sa
folosim cut-ul doar acolo unde sintem
absolut siguri ca nu se potgenera solutii
utile. Un exemplu de folosire adecvata
a acestui predicat poate fi regasit in
programul care masoara viteza de sor-
tare a unei liste, mai precis in cazul
predicatului care genereaza lista de nu-
mere aleatoare. Daca inlaturam cut-ul
dinaintea apelului recursiv"gene-
rez(C1,X)" singurul rezultat va fi aparitia
mesajului de eroare referitor la umple-
reastivei i acesta doar daca incercam
sa generam liste prea lungi (numar ma-
re de iteralii). Incercafi s& modifcafi
numarul de elemente care compun lis-
ta, inlocuind constanta "500" cu "50" gi
indepartati cut-ul. Nu veti sesiza nici o
diferenfa in functionarea programului
(cu exceptia lungimii listei gi a timpului).
In schimb stiva consumata va fi mai
mare.

In alte situafii adaugarea unui "cut”
poate determina programul sa faca cu
totulatcevadech ceea ce ne agteptam!
Incercati sa adaugati un "cut" inaintea lui
"A< =X"din prima clauza a predicatului
*sort1"din programul de sortare. Rezul-
tatul va fi cu totul altul dect cel scontat
n momentul conceperii predicatului!
Pentru a avea date informative asupra
stivei se poate folosi predicatul
*storage(Stack_size,Heap_size,
Trail_sfze)" care returneaza dimensiuni-
le corespunzatoare pentru cele trei zo-
ne de memorie menfionate. Dar aceasta
este deja alta poveste.

Sper ca din exemplele anterioarev-am
convins de faptul ca, desi nu exista nici
un predicat care sa prelucreze liste, pu-
tem face prelucrari complexe asupra
acestora cu un efort destul de mic. Suc-
ces!

ing. Pantea Adnan
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PC-uri extensibile

(continuare din pag. 32)

Suplimentar, trebuie luate in seama si
elementele clasice de extensibilitate:
capacitate maxima de memorie, numar
maxim de drive-uri, etc.

Decizia de schimbare a microproce-
sorului trebuie luatd dupa o analiza mi-
nutioasa a necesitailor aplicatiilor pe
care le rulati in mod curent. Practic tre-
buie sa fifi siguri ca principala cauza a
slabelor performante care v-au condus
la necesitatea extinderii, se datoresc mi-
croprocesorului i nu altor componente
ale sistemului. De exemplu, daca sinteti
nemuliumit de viteza Windows-ului, s-ar
putea sa obtineli rezultate mai bune
schimbind adaptorul grafic decit micro-
procesorul.

In concluzie, se poate spune ca PC-
urile extensibile ofera, fata de cele clasi-
ce, 0 sansa in plus in incercarea de a
fine pasul cu innoirile tehnologice si cu
necesitalile crescinde ale aplicatiilor.
Aceasta sansa este gratuita atita timp cit
preful unui PC extensibil nu difera de cel
al unui PC clasic. Pentru cine se
gindeste serios la posibilitatea extinderii
microprocesorului in viitor, PC-urile ex-
tensibile oferd, in general, mai multe
garantiidech orice alta varianta, ele fiind
proiectate cu posibilitatea extinderii pro-
cesorului in gind.

Exista totusi si riscul ca un utilizator
care a cumparat un PC extensibil s& nu
mai fie satisfacut la un moment dat de
variantele de extindere a procesorului
oferite de fabricant, in masura in care
acestea nu tin pasul cu avansurile teh-
nologice.

PC-urile extensibile introduc noi criterii
in luarea decizilor de achizijionare a
unui PC, fapt care poate fi considerat de
unii ca o bataie de cap suplimentara, iar
de aljii ca o cale benefica de economi-
sire a banilor de investifii.

In partea a doua a articolului vom pre-
zenta chteva tipuri de PC-uri extensibile
printre care $i clteva care vor fi comer-
cializate in {ara de firma DARIAN ROM
SUISSE SRL.

Mitica Caraiani
DARIAN ROM SUISSE SRL,
tel. 95/123611, fax. 95/124567
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Cind cade reteaua

Este ora 202, administratorul rejelei
tocmai s-a agezat pe canapea; se odih-
neste ascultind muzica clasica i bind
un pahar de vin rogu. A trecut inca o zi
incarcata pentru responsabilul principal
cu sistemul de comunicatii al intreprin-
derii.

Suna telefonul "Avem mari proble-
me*, ii spune tehnicianul retelei, "'n-am
vrut sa va deranjam acasa, dar stifi gi
dvs. cum este directorul i daca afla, ca
datele i-au fost distruse, ... $tifi $i dvs.”

in toate intreprinderile care poseda
un sistem informational $i de comuni-
calii mare exista lucratori care raspund
de functionarea buna a acestora 24 ore
din 24. Toli pot relata despre evenimen-
te care le-au rapit somnul. De cele mai
mufteoriacest felde evenimente duc la
modificari esentiale in cadrul refelei.

Cunoscind experienta altor adminis-
tratori $i gtiind, cum anume au fost
indepartate problemele aparute, se pot
evita multe catastrofe.

Backup-ul perfect

Cu aproximativ un an in urma s-a
ajuns la un CRASH al server-ului princi-
pal dintr-o intreprindere internaionala
de constructii. Server-ul, continind o
bazé de date de 2 GByte, plina cu infor-
matii importante, avea in componenta
sa un harddisk defect. Tocmai pentru
un astfel de caz administratorul a fost
pregatit i cumparase din timp un sis-
tem de backup tip State-of-the-Ant pe
carea efectuat cu congtiinciozitate toate
salvarile de sigurania. Inifial aceasta
intimplare nu a nelinigtit pe nimeni,
deoarece se $tia ca un harddisk poate
"sa-gi dea sufletul" odata si odata.

Deci a fost schimbat harddisk-ul gi
testat. Dupa ce server-ul a fost configu-
rat din nou, s-a putut incepe procedeul
de restaurare. Dar spre surprinderea tu-
turor datelor salvate nu au putut fi res-
taurate. Administratorul tot incerca sa
copieze datele de pe sistemul de bac-
kup pe server. Dar degeaba. Dupa 15
Incercari succesive a telefonat pro-
ducatorului acestui sistem. Abia atunci
a iegit la iveala faptul, ca software-ul de
backup pe care il folosea era intr-una

din primele versiuni livrate, care
continea o "scama’ Cu aceasta versiu-
ne nu s-a putut face insa nici o restau-
rare.

Destul de putini producatori ofera
hardware pentru Backup. Functionalita-
tea acestor aparate se aseamana de
obicei foarte mult. Cele mai mari dife-
renie se pot observa la soft. Unele pro-
duse salveaza doar datele, in timp ce
altele salveaza $i anumite tabele ale di-
rectoarelor sistemului de operare al
retelei cit si functiile LAN. Daca backup-
ul este executat doar pentru date la o
restaurare va trebui mai intii configurat
server-ul. Unele sisteme de backup per-
mit utilizatorilor efectuarea de copii de
siguran{a a datelor de pe PC-uri Desk-
top. in acest caz refeaua este folosita ca
$i mediu de transfer.

Sistemul de backup al intreprinderii
de constructii avea multe funciii folosi-
toare. El functiona perfect, cind trebuia
sa salveze fiierele sistem si de date. in
schimb restaurarea n-a functionat, iar
datele au fost pierdute pentru totdeau-
na. Nu este vorba aici doar de lansarea,
de catre producator, inainte de vreme a
unui produs ci $i de faptul ca adminis-
tratorul s-a pripit. Este foante bine ca se
introduc tehnologii noi, $i de regula
acest pas este rasplatit cu avantaje se-
rioase in activitatea zilnica. Este insa
foarteimportant sa fie luate i masuri de
precautie atunci cind se folosesc prima
oara produse noi, care inca nu au fost
testate in practica. in cazul de fafa ar fi
trebuit sa aiba loc o testare amanuntita
a sistemului de backup inainte de a-I
folosi efectiv. Ar fi fost de datoria admi-
nistratorului sa se convinga ca sistemul
nu doar salveaza ci gi restaureaza date-
le.

Tunete si fulgere

Ce are in comun un jucator de golf,
care se afla singur in mijlocul terenului
de golf, si un server care se afla linga
geamul unui birou? Raspuns: Ambii pot
fi loviti de traznet.

Acest lucru s-aintimplat cu adevarat.
Server-ul unui punct de lucru care se
afla in exteriorul unei intreprinderi de

comert se afla linga un geam deschis,
siintr-o seara - a fost lovit de traznet. in
mod curios fluxul imens de energie a
trecut prin server si s-a descarcat in
imprimanta laser cuplata la server.
Aceasta s-a ars imediat.

A doua zi administratorul a fost
asteptat de utilizatorii mirati, care ii ra-
portau despre imprimanta carbonizata.
Ca printr-o minune server-ul a trecut
peste intimplare doar cu un mic "soc".
Intreaga putere a traznetului a afectat
doar imprimanta, care nu a mai putut fi
reparata.

De multe ori server-ele sint tratate ca
$i dulapurile din birouri. Ele se plaseazé
intr-un coif, care intimplator este liber, si
sint folosite si ca suport pentru flori. Nu
trebuie uitat ca aceste boxe sint foarte
importante pentru intreprindere si mai
ales ca ele contin foarte multe cu-
nostinte.

Tot mai evidenta devine tendinta de
a centraliza refeaua fizica. Aceasta se
realizeaza prin imbunatatirea strategiei
de cablare, a sistemelor de retea si a
metodelor de management. Din cein ce
in mai multe locuri componentele hard-
ware cele mai importante ale sistemului
se pastreaza in camere inchise climati-
zate. Aici nu este vorba despre o reve-
nire la “metodele mainframe®, ci incet
s-a ajuns la concluzia ca aparatele LAN
trebuie sa fie protejate lafel ca si batrinul
CALCULATOR. Este vorba doar de
centralizarea retelei fizice. Reteaua lo-
gica, deci accesul la date, ramine in
continuare distribuita.

Nu doar datele valoroase, Ci $i boxe-
le, care le contin, trebuie tratate cu grija.
in orice caz ar trebui folosita o sursa de
tensiune neintreruptibild. Dar gi aceasta
trebuie testatd mai intii, scofind pur $i
simplu stecker-ul din priza.

Server-ul disparut

*In dimineaja aceasta am intrat in
refea, si unul dintre serverele noastre a
disparut. Este vorba despre serverul vir-
tual de pe mainframe-ul DEC. Stie cine-
va unde poate fi?"

Acest lucru s-a intimplat intr-adevar
intr-o intreprindere in care un VAX
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(DEC) era fost folosit in acelasi timp atit
ca HOST ch si ca server virtual pentru
LAN-ul cuplat.

Astfel inginerii i administratia puteau
transfera date intre aplicaile LAN si
HOST. intr-o dimineata utilizatorii au
fostnevoifi sa observe ca unitatile VAX-
ului, care au fost repartizate LAN-ului,
au disparut. Nu s-au putut gasi nici da-
tele nici sistemul de operare portabil
LAN.

Dupacenus-a putut descoperi nimic
stricat pe VAX, au fost verificate persoa-
nele care s-au aflat in intreprindere la
sfirgitul saptaminii. S-a aflat astfel ca in
intreprindere a fost pirezent si un cola-
borator dintr-o alta intreprindere.

La acel sfirgit de saptamina sistemul
de operare al VAX-ului a fost inlocuit cu
0 noua versiune. Tehnicianul de servi-
ce, care si-a dat acordul , n-a stiut ca
sistemul de operare LAN a fost instalat
ca subsistem in cadrul sistemului de
operare VAX. El a executat un simplu
UPGRADE. in acest fel s-a scris peste
toate sectoarele rezervate sistemului de
operare LAN. Din fericire intreprinderea
facuse salvari regulate. Reinstalarea
server-ului logic a durat insa mutt timp
$i l-au costat mulii nervi pe administra-
tor.

Sigur nu s-ar fi ajuns la scrierea peste
LAN, daca ar fi axistat o documentatie
amanuntita. Chiar si o atentionare asu-
pra caracteristicilor speciale ale acestui
VAX ar fi fost de ajuns pentru a evita
asemenea probleme. Acest lucru este
valabil mai ales atunci cind in sistem au
fost implementate soluii proprii.

LAN omoara
pe Mainframe

‘Ce a facut LAN-ul dumneavoastra
cu Mainfram-ul meu?" exclama respon-
sabilul minicalculatorului. "LAN-ul nu a
stricat de fapt Mainframe-ul, doar con-
troller-ul gi cca. 30 de utilizatori sint afec-
tati...”

O societate internationala de comer-
cializare a petrolului s-a hotarit sa cum-
pere un Gateway 3270 la un pref
acceptabil. Dupa ce Gateway-ul a fost
instalat un intreg sir de utilizatori pasio-
nati de LAN au incercat sa faca transfe-
ruri de date catre mainframe.

Controller-ul cluster-ului 3174, la ca-
re a fost legat Gateway-ul "si-a dat du-
hul’ in momentul in care nu a mai putut

deservi toate cererile. Pe linga cererile
din LAN s-au mai adaugat $i cele ale
utilizatorilor de la terminale.

Urmarea: La scurt timp administrato-
rula primit un numar imens de telefoane
de la utilizatorii mainframe suparati.
Pentru eliminarea blocarii a fost nece-
sara initializarea, controller-ului. Ca ur-

de LAN dinintreprindere afostintarita si
administratorul de LAN si-a pierdut cre-
dibilitatea.

La cumpararea de LAN-uri sau de
produse LAN-Host nu pretul trebuie sa
fie argumentul hotaritor. Ca la multe alte
produse, importanta este calitatea lor.

Cadere in ciuda tolerantei de eroare

S-aintimplat intr-o seara la ora 2042,
Telefonul a sunat: *Cred ca ar fi mai bine
sa venili la birou*, s-a comunicat admi-
nistratorului. Ceea ce se infimplase la
intreprindere nu va putea fi uitat prea
repede nici de conducere, nici de utili-
zatori $i nici de administrator.

in seara respectiva cijiva colaborato-
ri au lucrat pina tirziu cind s-a constatat
ca refeaua a "cazut". "Dar este posibil*,
a declarat un utilizator, care, a crezut
pina atunci ca aplicatia sa ar fi protejata
prin toleranta de eroare a LAN-ului. Un
apel telefonic la sectia de suport al fur-
nizorului sistemului confirma: LAN avea
toleranta la eroare, $i totusi a "cazut".

Ceea ce era mai rau in aceasta si-
tuatie nu era caderea sistemului, ci fap-
tul, ca aceasta posibilitate nu a fost
pusa in discutie niciodata. Deci nimeni
nu a fost pregatit pentru aceasta even-
tualitate. in plus s-a constatat ca com-
petenta furnizorului lasa de dorit. Au fost
necesare mai mult de 3 zile pentru a
gasi stricaciunea. Un controller de disc
si-a incetat activitatea. LAN-ul tolerant la
erori nu dispunea pentru asigurarea da-
telor decit de o oglindire a unitatii $i nu
$i de un duplicat al harddisk-ului. Pentru
ambele unitafi nu exista decit un con-
troller de disc si o0 singuré alimentare.

Deci controller-ul stricat a distrus da-
tele de pe ambele unitati.

Situatia a devenit mai tensionata
deoarece intreprinderea se afla intr-o
perioada de economisiri: de aceea PC-
uri ieftine avind o capacitate de memo-
rare mare au fost folosite ca servere.
Astfel de aparate insa sint fabricate doar
de putini producatori. A durat 4 zile pina
cind a putut fi gasit un nou controller.

Responsabilitatea retelei nu poate fi
data niciodata producatorului produsu-
lui sau revinzatorului. Raspunderea
pentru sistem este doar a intreprinderii
$i deci a responsabilului de refea. Tre-
buie create planuri pentru situafii ex-
ceptionale, astfel inct oricind sa se
poata rezolva problemele care apar.

Vise dulci

Cum se potdeci evita aceste cogma-
ruri?

O alternativa este sa-{i schimbi me-
seria. Dar atunci nu s-ar mai putea spu-
ne asemenea povesti. Importanta este
tratarea LAN-ului cit i a server-ului cu
aceeasi grija cu care s-a lucrat $i in
lumea microcalculatoarelor. Multa lume
incd mai considera LAN-ul o jucarie,
deoarece este relativ ieftin. Dar daca
LAN-ul a ajuns o componenta impor-
tanta a muncii zilnice, atuncitrebuie lua-
te aceleasi masuri riguroase, ca $i in
cazul mainframe-ului.

Mai exista gi o alta alternativa: daca
seara ne-am agezat pentru a ne odihni
pe canapea, atunci sa decuplam telefo-
nul.

(M.1.)
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Pachet de
rutine Pascal -
pentru
derivare
formala

Rutinele pot fi inserate in orice
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Practica

Sotii

Doriti sa faceti o surpriza colegilor Dvs. indragostiti de Paradox?
Introduceti urmatorul program in Turbo Pascal gi il instalati astfel
(presupunind ca aveti pe discheta programul sub numele
TEST.EXE):

C:\PDOX35> REN PARADOX.EXE PARADOX.OVR
C:\PDOX35> COPY A:TEXT.EXE PARADOX.EXE

Ce se va intimpla la lansarea comenzii PARADOX ?

- se va incarca de fapt programul Dvs, care va pregati mai intii
buffer-ul pentru zona tampon a tastaturii cu 2 caractere: ‘e* si ‘y*
(codurile SCAN si ASCII ale celor doua caractere);

- se va executa o comanda REN PARADOX.OVR PARADOZ .EXE

- se va lansa in executie programul PARADOZ .EXE (care este de
fapt adevaratul PARADOX);

- acesta nu va avea nici un parametru in linia de comanda
(deoarece falsul PARADOX nu-i transmite nimic), astfelincit el va citi
de |a tastatura comenzile pe care urmeaza sa le execute;

- deoarece in buffer-ul de tastatura sint deja depozitate doua
caractere, programul se va conforma comenzilor primite (*Exit* si
*Yes®) siigi va termina executia;

- se vaexecutao comanda REN PARADOZ.EXE PARADOX.OVR,;

-in final va apare un mesaj care il va pune pe ginduri pe operator!

{$M 1024,0,0} {$D-,L-,S-}

uses dos; var ss,zz:dirstr; fis:file;

begin memw[0:$41a):=30; memw[0:$41c|:=34;
memw [0:$41¢]:=4709; memw([0:$420]:=5497;
ss:=paramstr(0); zz:=ss; zz[0]:=chr(ord(zz[0])-3);
22:=22+'OVR’; ss|ord(ss[0])-4]):="Z";
assign(fis,zz); rename(fis,ss); exec(ss,”);
asslgn(fis,ss); rename(fis,zz);

writein("Only God can help you !’); end.

mat. Nelu Cozac

Comenzi pentru grupuri de figiere

Uneori am dori sa executam comenzi de tipul:

TYPE *PAS

O alternativa o ofera programul UFD. Astfel pentru a putea
executa o ‘comanda’ DOS

[d:]| path]filename[.extension] afd

unde afd este un nume ambiguu (in care pot aparea joker-ii * gi
7). iar comanda poate fi executata numai cu nume neambigue, vom
putea folosi cu succes comanda:

UFD|.BAT] [d:][path]filename|.extension] afd

*‘Secretul’ consta in folosirea in fisierul de comenzi a unei linii de

forma:

FOR %%f IN (%2) DO %] %%

Dar totul se mai poate complica: de ce sa nu gtim pentru care
fisier %%f se va executa comanda? Pentu aceasta vom folosi in
fisierul de comenzi:

FOR %% IN (%2) DO CALL UFFFFFFD %l %%f

Sarcina figierului UFFFFFFD.BAT este de a executa comanda
DOS pentru un figier specificat printr-un nume neambiguu si de a
afiga comanda. O solutie ar putea fi:

rem ---UFFFFFFD.BAT---
echo %l %2 > con
%l %2

S-ar putea incerca si afigarea prompt-ului:

rem ---UFFFFFFD.BAT---
echo on

%l %2 > nul

@echo off

in acest caz in linia afigata apare gi *> nul’. Oricum, afisarea
corecta a prompt-ului este o tema interesanta. $i acum continutul
celor doua figiere de comenzi cu mentiunea ca au fost testate sub

MS-DOS 3.30 al firmei MicroSoft.
stud. Socaciu loan - Tiberiu, Cluj

ufd.bat
echo
echo. (C) SokySoft 1991 5
echo. Wrlten by Socaciu loan - Tiberiu
echo. :
echo. UFDverl.l ; 1991 -08-14

echo . Adress: Ariesulul 102/55, Cluj, Romania .
echo . Phone : 40 - S -140047 ( from abroad ) .
echo. 95-140047 (from Romania).
echo
if /h==%]1 goto help

if/H==%] goto help

if 2==%I1 goto help

for %%f In (%2) do call ulTIITd %1 %%f

goto stop

:help

echo / \
echo I Sintax: UFD [.BAT)] [/h\/H\?\ filename | .EXE \ .COM \
BAT ) ufd | 1

echo \ o
stop

echo on

echo %l %2 >con
%l %2

Deprotejarea figierelor sub DR-DOS

Ca o replica la DOS-ul 3.30 al firmelor MicroSoft si IBM a aparut
DOS-ul firmei Digital Research (DR-DOS), o versiune eleganta de
DOS, cu multe (chiar foarte multe) comenzi noi i cele vechi cu mai
multe optiuni. O noua comanda externa care apare este PASSWORD
cu ajutorul careia pot fi protejate prin parola diverse figiere. Parolele
au o lungime de 8 caractere, astfel ca utilizatorii potfolosi cu succes
ca gi parolaseria de la buletinul de identitate.

Protectiile pot fi la citire(r), scriere(w), stergere(d), precum gi orice
combinatie a acestora. De exemplu protectia completa este rwd.
Pentru alte detalii, precum si pentru sintaxa nu aveti dect sa tastati
PASSWORD /H.

S-ar putea sa fi uitat parola, sau (de ca sa nu o spunem pe gleau:
tentatia copierii figierului colegului este mare - de genul celei de a
minca mere interzise in gradina biblica ...). Pentru aceasta trebuie
sa& ne amintim de structura intrarilor intr-un director: 32 de octeti cu
urmatoarea semnificatie:

00h-07h numele figierului

08h-Oah extensia figierului

Obh atributele figierului: (pe biti: normal, protejat,
scriere, ascuns, sistem, eticheta volum, subdirector,
arhivat)

Och-15h rezervati

16h-17h ora ultimei modificari

18h-19h data ultimei modificari

1ah-1bh prima unitate de alocare

1ch-20h dimensiunea figierului

Eibine, PASSWORD marcheaza diversele protectii i informatiile
despre parola pe octetii rezervati. Este de ajuns sa puneti 0Oh pe
octetii 14h si 15h intrind cu PCTOOLS, NU sau orice alt utilitar de
lucru la nivelul discului. De asemenea va invitam sa scrieti un
program de deprotejare tinind cont ca exista deja scrise rutine de
citire gi scriere sector (vezi “if 6/91, pp52-53) sau eventual daca dorii
sa va scrieti propriile dumneavoastra rutine folosifi intreruperile 25h
gi 26h. Succes!

stud. Socaciu loan - Tiberiu, Cluj
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- 40 int 21h
Paza buna.. a endm
o . - 42 mchr macro  transfer,buffer
Se intimpla uneori ca, dupé o functionare normala a calculatoru- 43 mov ah,transfer
lui, s& apard la consold un mesaj de tipul: “ Dov ;leh
*Invalid drive specification®, :: o c:l
atunci cind incercdm sa accesdm una din partifiile disculuihard. 47 lea bxbuffer
Este un semn ca tabela de partitii (Master Boot Record) a fost 48 inldm 13b
q - M q q . 9 ent
alterat.é. $i pentru marea r?\ajont.ate. ? utl!lzat.onlor‘ singura iegsire o ¢, o ey et by ronde:
reprezintad reformatarea discului i inevitabila pierdere a tuturor s assume  csicsegdsicsegesicaegsninothing
informatiilor continute de acesta. 7] \ org 1006
De asemeni, In urma modificérii accidentale a parametrilor din :: | i
SETUP (tip disc, configuratia perifericelor), este posibil s& apard ss mbr db “a:\mbr.13v",0
mesaje de genul: 56 mo-m" :: ;;h\mosn;f.o
A A 3 57 dup( ?)
Non system-disk or disk error’, sau 58 messl b CR.LF, Tastati:*,CR.LF." 1 - pentru salvare".CR.LF
*CRC mismatch in CMOS", etc. 59 db °2 - pentrurestaurare”.CR,LF,’$*
Programul pe care vi-l propun permite salvarea tabelei de partitii 60 mess2 b “Scoatetidischeta .li;%n_miorice tasta®
si a informatiilor din CMOS, si restaurarea in caz de necesitate a :; - ;’L. x:r‘:“ EEACIaeR
acestor informatii. Prin refacerea tabelei de partiii, el va distruge 63 dw 0
automat si orice virus de boot apérut intre timp. 64 & g:/)E omh
. . . 65 g ——

Pentru a obine un program executabil se poatefolosi TurboAsm, - S o e 5]
dupé cum urmeaza: 67 input

C:\MYDIR>TASM /Z/T XXX 68 cmp a1’

69 je sbort save

C:\MYDIR>TLINK/T/X XXX bt X a2

Va fi creat executabilul XOOX(.COM. In lipsa programelor Borland 71 jne entry
putem folosi LINK-ul de la Microsoft, apoi programul EXE2BIN: ;’2 jmp restore

! 3

C:\MYDIR >MASM XXX 7 FCaibeninusivare

C:\MYDIR > LINK XXX s

C:\MYDIR > EXE2BIN XXX.EXE XXX.COM 6 save: lea di-bug i salveaza configuratic CMOS

in continuare, vom formata o discheta sistem, apoi vom copia ;: :;w ax10h.
programul XXX.COM pe discheta. Vom lansa programul cu optiunea 7 again:  out 70b,al
pentru satvarea informatiilor (vom tasta '1°). Pe discheta vor fi create 80 inc R
doud fisiere, CMOS.SAV si MBR.SAV. Vom proteja discheta la 3 i':“h .
scriere, §i in caz de necesitate vom lansa sistemul de pe aceastd g stosb
discheta gi vom executa XXX, cu optiunea de restaurare (vom tasta & pop ax
'2) 85 <cmp ax.34h

i . i 86 jne again

Cristian Paris 87 creale  cmos ; scrie in fisierul CMOS SAV
88 mov bx.ax . handle

1 89 file WRITE,23h.buff
2 ; Salveaza/reface informatiile din CMOS si MBR %9 close "
3 97 sector RD,bulf ; citeste Master Boot Record
4 ;———— CONST DEF — 92 create mbr .scrie in fisierul MBR.SAV
3 CR equ odh 9 mov bxax
6 LF equ Oeh ] file 'WRITE, 200h,buff
7 WR equ 3 95 close
8 RD equ 2 9% done: ret . pata
9 WRITE  equ 400 97 1
10 READ equ 3h 98 i Cod pentru restaurare
1 ;———— MACRO DEF — 9 i
7] print macro  sting 100 restore: i .
13 lea dx,string 101 open cmos ; citeste fisierul CMOS.SAV
14 mov ah,9 102 i done ; poate [is. nu exista
1s int 21h 103 mov bxax
16 endm 104 file READ,23h,buft
17 input macro 105 close 1 ) .-~
18 mov ah,8 106 lea si,bull ; reface informatiile din CMOS
19 int 21h 107 mov ax10b
20 endm 108 cld
21 create macro name 109 againl: out 70b,a!
43 lea dx.name 110 inc ax
pa) 00 x,cx 11 push ax
24 mov ah,3ch 112 lodsb
pal int 21h 13 out T1ih,al
2 endm 114 pop ax
27 open macco  name 1s cmp ax34b
-] lea dx.name 16 jne againl
29 mov ax,3d02h 17 open mbr i citeste fisierul MBR.SAV
30 int 21h 118 j done
k) endm 119 mov bxax
32 file macto  transfer,n_bytes.buffer 120 file READ,200h,buff
3 lea dxbuffer 121 close
M mov cxn_bytes 122 sector WR.bull ; scrie tabela de partitii
35 mov ah, transfer 13 print mess2
36 int 2lh 124 input
37 endm 128 jmp reset
8 close macro 126 cseg ends
39 mov ahJ3eh JOO(.ASM
—_—— e —
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Uite mouse-ul sicindnue ...

Programul pe care vi-l prezentam vine din concursul de ‘1024’ al
revistei DOS International.

Programul ramine rezident in memorie la primul apel. Orice apel
ulterior mai consuma inca 627 octeti. Mousetsr face ca aplicatiile
care in mod normal nu lucreaza cu mouse-ul sa devina dintr-o data
operabile cu ajutorul acestuia. Principiul de functionare este pe cit
de simplu pe atit de genial: migcarile mouse-ului i apasarea tastelor
acestuia sint "traduse" in apasari de taste gi inscrise in bufferul de
tastatura. Mousetsr transforma migcarile mouse-ului in taste cursor;
in plus, tasta stinga a mouse-ului simuleaza tasta ENTER, tasta
dreapta a mouse-ului simuleaza tasta ESC. in felul acesta, aproape
toate programele operabile via meniuri pot fi deservite via mouse,
chiar daca programele respective nu sprijina lucrul cu mouse-ul.
Asamblati “Mousetsr.asm® pur gi simplu cu TASM, linkeditati apoi cu
TLINKcu optiunea /t. Obtineti astfel un figier COMbun de lucru (lung
de 227 octeti !!).

Gerd Knorr

1 1 program: mousetsr.asm

2 : functie: emulare mouse

3 : limbaje: TASM, TLINK/t

4 ;autor: Gerd Knorr

L) ; () 1991 DMV Widuch GmbH & CoKg
6 tile Mouse-Emulator

7 model tiny

8 code segment

9 assume cs:code

10 org 100h

11 start:

12 jmp init

13 activ db 0

14 event_handle:

15 push es; salvare registrii

16 push ax

17 push bx

18 push cx

19 push dx

20 pushl

21 cmp cs:activ, 1 : deja activ? afara!
22 1zsi2

2 mov cs:activ, 1; seteaza activ

24 mov bxax

25 and ax.8h ;tasta mouse dreapta?
26 jz nexil  , nu, continua

27 mov ax, 11bh 1 da, ESC
28 call write_char

29 jmp sf1

30 nextl: mov axbx

31 and ax2h ; tasta mouse stinga?
32 jznext2 ; nu, continua

kJ mov ax, IcOdh i da, ENTER
34 call write_char

35 jmp sf1

36 next2: cmp cx, 320-8 ; spre singa?
" )nc nextd

38 mov ax,4b00h

39 call write_char

40 Jmp reset

41 next}: cmpcex, 320+8 i spredreapta?
42 jbe nextd

43 mov ax,4d00h

44 call write_char

45 jmp reset

a6 next4: cmp dx, 96-8 , sus?

47 jnc nextS

48 mov ax4800h

49 call write_char

50 Jmp reset

S1 nexs: cmp dx 96+8 110 jos?

52
53
54
55
56
57
58
59

61
62

65

BIIAAFIII3IEHAR

2ER

gRSEELES S

101
102
103
104
105
106

jbe sfl
movax 5000h
call wnite_char
mov ax.04h
mov ¢cx,320
mov dx, 96
int 33h
sfl: mov cs:activ,0
s2: popl

popdx

popcx

popbx

pop ax

popes

ret( 1 gata, iesice

reset: ; cursor mouse la mijloc

; reseleaza activ
: restaurare registrii

write_char proc near
mov bx.0040h
mov es.bx
mov cxes:[lah]
mov dx.es:[ich]
adddx.2h
cmp dx.3eh
Jnzwrl
movdx.leh

wrl: cmpcexdx ; plin?

i CX = next
;dx = last

, sfirsit?

; nu, continua

: da, revine la inceput

jnzwr2 . nu, continua
ret ; da, retum

wr2: mov bxes:(1ch]
mov es:|bx],ax
mov es:{Ich),dx
ret

; pune cod tasta
; actualizare fast

wnite_char endp

nit:

mov ax.0h ; initializare driver mouse
int 33h

cmp ax.0h : driver de mouse instalat?
Znorm 1 nu, sfirsit normal
mov ax,0fh ; modificaviteza

mov X 50 ; orizontal

mov dx, 50 ; vertical

int 33h

mov ax.Och; instalare event_handier
mov cx.0bh . apel miscare, dreapta, stinga
mov dxds ; adresa segment

mov es,dx

mov dx,offset event_handle

it 33h

mov ax.3100h

mov dx,001ch

int 21h

mov ax.4c00h

int 21h

code ends

end start

MOUSETSR.ASM

Stiati ca...
pina gi cele mai ieftine dischete de 3,5* DD se pot formata gi
folosi la 1,44 Mo, practicind o gaura de diametru cel putin
4,5mm, simetrica cu cea existenta din fabricatie?
dischete indoite pot fi eventual totusi citite daca le puneti in
prealabil intr-un plic nou, pe care il taiali cu grija de pe o
discheta de sacrificiu? i
dischete pe care s-a varsat cafea mai pot fi eventual recupe-
rate, daca le introduceti intr-un plic uscat, ca mai sus?
la copierea unor pachete soft de pe un harddisk este indicat
sa folositi comanda "xcopy /e/s", pentru a prelua gi directoare
vide, in absenta carora anumite programe nu lucreaza?
puteti“bloca® dischete cu o bucatica micuta de banda adeziva
si o penseta? Cine ar vrea sa ‘studieze® discheta care va
apartine nu obtine decit *Read Error*...
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Cod | Nume pachet Nr.dls-| For- | Caps- | Lim- Un nou serviciu pentru cititorii nostri:
chete | mat | ciate | ba

Sisteme de operare .
29 | DR-DOS6.0 | 1+ [35] 1am | SHARE = |f

E
Catalosge
1 Netware Buyer's Guide 2 525 | 1.2M E Pentru 0 mai bund circulagie a informatiei
20 PD Servicelage Katalog 2 s.25' | 3sok | D | intre ofertanti gi solicitan{i de programe (i nu
21 | DS -Katalog 2 525' | 360k | D | numai...), vd oferim posibilitatea sa:
22 | Camuflage-Soft Katalog 1 525 | 12M | D | ®economisiti .timpgl necesar i‘m'roducerii pro-
23 | Fresware Service Katalog \ 2 525 | 360K | D §ramelor mai lungi, al caror listing a aparut in
Aplicapil A A ,
- epreluati pe dischetd, pentru eventuale multi-
12 | CAPP = 525'| 1,2M | D iy 1 3 g ’
- | - plicari, textul articolele din "if" pe care ati vrea
2= §cvehdrio AT S e Sy sa le aveli disponibile gi in aceastd forma
Sl =a0.re0 | 1 _[s25'] 360K | R | ¢preluatiacele programesitextedearticolecare
Uiliidce bicted ne-au fost trimise spre publicare, dar pe care,
14 | Borland Windows Tools 1_|S25') 360K | D din variate motive (cel mai adesea, lipsa de
17 | KAO BTX-Dekoder + Demo 1 |525' 360K | D spatiu) - nu ajungem si le publicim. (Desigur,
36 QuickStep Tools 2 525°| 12M | D aceste materiale le difuzim numai atunci cind
6 Spindrift Libraries Demo 1 525" | 360K | E existd acordul autorului - incd nu am gésit o
7 BKS Demo 1 525" | 360K | D variantd de recompensare a autorului pentru
38 Listv 3.0 1 525 | 360K | R aceastd variantad de difuzare) O listd incom-
Baze de date pleta: crip.tarc4fi§iere, complgtare_f ormulare, o
1 .X Peradomsn ] 525 | 360K | D paro_lﬁ solid3, nucleu de multitasking, "catalog"”
13 Foxpro 1.02 2 |525| 360K | D = dl.SChele’ CilC. ; ;
= Ao e ® faceti (;uqo§tmg5 cu gcele programe din care ni
— s-au trimis demo-uri, respectiv sa difuzati pro-
b Db ey > it ook U e I u g K gramele dumneavoastra demonstrative prin
e e AR dreyeition R R e S el intermedierea noastra. Acest din urma punct
25 | Rbase3.t ! 38! | 720K | D speram s3 intereseze in mod deosebit pe togi
32 | WindowBase 1 |525 ] 12M | D autorii nogtri de programe, cirora le este des-
33 | Address One 1 1525 | 3sok | D tul de greu sa-si faca publicitatea de care au,
37 | Superbase 4 2 | 35| 720K | D evident, nevoie.
Grafica, DTP, CAD Cei dornici s includem demo-urile lor in of er-
11 | Time Works Publisher 2 |s25[ 3ok [ D |2 “‘:;‘S"h"’ sint "’8‘;!‘ sd achi(;e, ggg‘lﬁ cu expedici
rea dischetei sursd, suma de ei in contu
L ME9Acan 11525 | 36K | D | nostru: Cont nr. 40729-96010402, Banca
27 | Aldus Page Maker 4.0 1 35 | 720K | E | Romani pt. Dezvoltare Mures.
30 | Draw Perfect 1. si Office 3.0 1 35 [ 14M | D (Cei care trimit materiale informativ/didacti-
9 | Micrografx 1 525° | 360K | D | ce, §i nu publicitare, nu au de achitat nimic.)
Cursuri Pretulpecareil practicim pentruo discheta este,
5 | DOS-Curs IBM [ 1 [s2s] a0k | D din picate, greu de definit in avans, din motive
Bloc e s detexts. OCH cunoscute qe toata lu‘mea. Pe aceea va rugam sa
e - vé interesati - telefonic sau in scris - in momentul
el g T Snechfgr Wibdoke 1 | 35 | 14M | O } jansarii comenzii. In principiu, preturile sint
35 | ScoutOCR 1 525' | 360K | D | identicecu preturile cu care, la rindul nostru, am
40 Ekta Editor V1.5 1 525' | 360K | E | achizifionat dischetele, la care se adaugi 50 lei
Misura gi control pentru munca noastra §i, suplimentar, taxa de
1 PaBtdeh NotwBGok Demo 1 |s2s | 12m | € | expediere. Desigur, cei care ne trimit dischetele
2 e - 526 1 T2 | & lor, au de achitat doar taxa de copiere gi expedie-
! : re, iar cei care trec sau trimit pe cineva pe la
34 | Scope 1 1525 | 360K | D | redactie, vor avea de achitat doar cei 50 lei, taxa
Jocurl, diverse de copiere.
8 Pearl Agency I 1 [ses | seok | D Va rugdm ca pe comanda pe care ne-o trimi-

teti sa specificati pe lingd numele pachetului i
capacitatea §i formatul dischetelor pe care dori(i
sd va furnizim produsul.

e ————— e
_— N ——
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Cartea cartilor

Cu toate dificultatfile pe care le im-
plica tiparirea unei reviste, sau cani de
specialitate, greutati pe care le stim, vai,
att de bine, ne bucura faptul ca (si)
iformaticienii scriu $i cad numarul publi-
catiilor de informatica este in crestere.
Ne face placere sa va prezentam citeva
din ultimele aparifii sosite la redactie.
Pentru a afla daca intre timp n-au mai
aparut si alte numere, pentru informatii
suplimentare i comenzi va rugam sava
adresali direct acestor redacfii.

CHIP - este o revista de calculatoare
personale, editata la Bragov sub
licenta editurii Vogel Verlag din
Germania. Tiparit in conditii gra-
fice excelente, numarul 2 al re-
vistei (decembrie 1991), are 108
pagini $i costa 198 lei. Din cu-
prinsul acestui numar ne-au
refinut in mod deosebit atentia
testele hard (calculatoare
486SX, monitoare, AT-uri 286 Si
imprimante laser), prezentarea
sistemului de operare Unix si
Povestea primului PC.

CHIP, D. Gherea 19, 2200 Bragov,
tel. 921/18643, fax 921/50012.

Computerland Bucurestl Magazin
este o revista de firma editata de
Computerland Bucuresti.
Numarul 3 al revistei (februarie-
martie 1992) are 16 pagini A3.
Revista este distribuita prin inter-
mediul refelei de magazine pro-
prii. Pe finga rubricile Buyer's
guide, in cadrul carora sint pre-

Telefon: acasa..............cccceeceeeiciieennene

If1/92
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Stlibsemnat(@)/ul). Frg e m. . B R g 0 %o (e o B ot Brconeseeooofne esteresesdeise
doresc sa-mi trimitefi | | exemplare din fiecare numar al revistei |f,

incepind cu numarul | |, pe adresa:

latserviGid.l........ L...........
Pentru aceasta am expediat prin mandat postal/virament/cec
contul nr. 40729-96010402 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures.
Abonamentul funciioneaza pina la epuizarea sumei; in cazul ca banii pe care
i-am trimis nu mai ajung pentru un alt numar, voi fi anunfat de acest lucru in timp
util, astfel incit nu risc sa pierd nici un numar. Daca ma razgindesc si renunt la
abonament, mi se returneaza toata suma ramasa.

Data: .......ccccevceeeererierinnnne Semnatura

Revista presei

zentate produsele comercializa-
te in rejeaua de magazine Com-
puterland, va recomandam sa
citifi anticolele: Retele locale de
tip Novell realizate cu calcula-
toare MBL, Dialog AutoCAD, Ba-
ze de cunostinte, Interfata
grafica Apple.

ComputerLand Bucuresti,

Calea Dorobantilor, nr. 152, Bucuresti,

tel. 333227, fax 127568.

Infoclub - revista de informatica si cal-
culatoare editata de Societatea
$tiinta si Tehnica S.A. in colabo-
rarecu International Data Group.
Selectam citeva articole din
numarul 4/1991 (48 pagini, 49
lei): Cucerind lumea cu fax-ul i
telefonul, Ziua in care vin... PC-
urile, Antivirusurile $i securitatea
informatiilor, SQL Server $i Lan
Manager, Curs MS-DOS.

Infoclub, Piata Presei Libere nr. 1,
Bucuresti, cod 79781, tel. 176010/1151.

Hello CAD Fans - Revista de proiectare
asistata de calculator editata de
Fast Impex Ltd. Bucuresti. in
numarul 7, ianuarie 1992 (32 pa-
gini, 50 lei) puteti citi articolele:
Autodesk intra decisiv in arena,
Hasurare si cotare, AutoCAD
Release 11 - un binevenit pas
inainte, AutoLISP? Take it
easy..., Formate, scari $i biblio-
teci parametrizate.

Hello CAD Fans, CP 39-119, Bucuresti,
tel. 90/534398

Talon de comanda-abonament

lei in

T S e o e/ STale oialeja Rale = coconoas)

Pro Informatica - revista editata la Cluj
de Microinformatica SRL. Pe
linga rubrici interesante pentru
utilizatorii de PC-uri: Tehnica im-
primarii color, Unix la locul i
timpul potrivit, DOS fara docu-
mentatie, numarul 1 al revistei
(52 pagini, 80 lei) mai contine o
sectiune fintitulatda Informagica
(Fractali, Black holes-uriin infor-
matica, Biliard grafic) i articole
destinate cititorilor pasionati de
calculatoarele compatibile ZX
Spectrum.

Microinformatica S.R.L.,
str. Observatorului 1, 3400 Cluj,
tel./fax 95/118263.

hobBIT - revista este editata de hobBIT
S.N.C. Bucuresti si este desti-
natd amatorilor de calculatoare
Spectrum, HC, Cobra, Jet, Com-
modore 64/128, IBM-PC.
Numarul 2/1992 (32 pagini, 70
lei) contine articolele: Spectrum
Forth, Commodore 6502/6510 -
Limbaj masina, wWing Comman-
der, Dizzy, Tips & Tricks. Tot fir-
ma hobBIT a editat recent un
interesant Almanah, destinat po-
sesorilor de calculatoare perso-
nale tip Spectrum, Commodore
si IBM (200 lei).

hobBIT S.N.C., C.P. 37-131, Bucuresti.

Important !
in curind va apare cartea
Programarea in limbajul Pascal
editatd de Micro ATCI Tirgu-Mures.®

Manualul este o traducere din limba
Egermané si este destinat ath celor care:
svin in contact pentru prima data cu:
:acest limbaj de programare cit gi celor:
.care doresc sa se perfecfioneze.
sinvafind noi metode si tehnici de pro-:
:gramare. Volumul este bogat in exem-
sple, toate programele prezentate fiind:
sincercate si testate cu ajutorul compl-:
slatorului Turbo Pascal 6.0 alfirmei Bor-:
sland.

« Tirajul fiind limitat, asigurati-va ca
Enu veli pierde lucrarea expediind
:comanda ferma pe adresa:

Micro ATC!, C.P. 64, 4300 Tirgu-Mureg

RS

[}
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80486-33IMH:

SYMPHONY 82C. 465
UPTO 265 KB CACHI /

CHIP SET —

SYMPHONY 82C 460DX
HIGHLY RELIABLE &
HIGHLY INTEGRATED

MEMORY -2

LR TOY 64MB ON BOYART

S

BIOS

L1

E
S
EIGHT te BIT stOTS

BABY BOARD
PITS DIFFERENTT ( ASES

ABTECH, str. Pitar Mos 2-4, sector 1, Bucuiesti, tel. 122784, 148170



